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Postimyyntiehdot 

Com 2001 Oy on tietokoneita, oheislaitteita 
ja tietokonepelejä postitse myyvä maahan¬ 
tuontiyritys. Oma maahantuonti mahdollistaa 
tuotteiden edulliset hinnat ja nopeat toimituk¬ 
set. Postimyyntiyrityksenä Com 2001 Oy tar¬ 
joaa tuotteita tasapuolisesti ja samanhintai¬ 
sina koko maassa. 

Postimyynti on kätevä ja edullinen tapa 
ostaa erikoistuotteita. Postin kautta myydään 
usein tuotteita, joita ei muualta saa. 

Kätevästi postiennakolla 

Postimyynnistä tilatut tuotteet toimitetaan ta¬ 
vallisesti postiennakolla, jolloin tuotteet mak¬ 
setaan postiin pakettia noudettaessa. Posti¬ 
myynnissä hintaan lisätään postimaksut ja 
toimituskulut. Posti-ja toimitusmaksut vaihte- 
levat lähetyksen painon mukaan 35-100 
markkaan. Tietokone-ja konsolipelien posti- 
ja toimitusmaksu on 35 markkaa. Asiakkaan 
toivomuksesta tuote voidaan postittaa myös 
pikalähetyksenä, jolloin asiakas maksaa siitä 
koituvat kulut. Posti ei takaa pikalähetyksen 
toimivuutta kaikkialla Suomessa. 

Com 2001 Oy hyväksyy maksuvälineeksi 
myös Visa, OK, Eurocard ja Mastercard-kortit. 

Maksukorttia käyttävien asiakkaiden on 
tilaushetkellä ilmoitettava korttinsa numero, 
voimassaoloaika ja kortinhaltijan henkilötie¬ 
dot. Com 2001 Oy toimittaa tilauksen posti¬ 
ennakolla, mikäli maksukortin haltijan luotto¬ 
tietoja tarkistettaessa ilmenee häiriöitä. 

Postiostos on turvallinen 

Postimyyntiasiakkaan oikeusturva on kattava. 
Lunastettuaan tuotteen asiakkaalla on seit¬ 
semän päivän palautusoikeus. 

Asiakkaalla on oikeus vaihtaa tuote veloi¬ 
tuksetta ehjään, mikäli tuote on viallinen. Jos 
vian todetaan johtuneen käyttövirheestä tai 
käyttöohjeiden noudattamatta jättämisestä, 
palautusta ei voida hyväksyä. 

Rahapalautukset pankkitilille 

Mikäli Asiakas haluaa tuotteesta hyvityksen, 
tuotteen on oltava uutta vastaavassa kunnos¬ 
sa. Palautuksen mukana on oltava kopio kui¬ 
tista, jonka asiakas saa maksettuaan tuot¬ 
teen postiin. 

Kuitin lisäksi palautuksessa on oltava 
asiakkaan nimi-ja osoitetiedot sekä pankki- 
yhteystiedot. 

Com 2001 Oy tilittää palautetun tuotteen 
hinnan asiakkaan tilille 30 päivän kuluessa 
palautuksesta. 

Jos asiakas ei ole oheistanut kuittikopiota 
ja merkinnyt henkilö-ja pankkiyhteysti^tojaan, 
lähetys palautetaan käsittelemättömänä. 

Com 2001 Oy pidättää oikeuden muuttaa 
hinnastoon painettuja hintoja. 

Useat tuotteet ovat valmistajiensa rekiste¬ 
röimiä tavaramerkkejä. 

Reilu peli t ^IP 

Com 2001 Oy on Suomen Suoramarkkinointi¬ 
liiton jäsen. 


Osoitelähde: COM 2001 Oy:n asiakas-ja 
kampanjarekisteri, PL 536, 90101 OULU. 
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Hei! 

Pelifriikkien odotellessa innolla Ultima Vili: Paganin ilmesty¬ 
mistä markkinoille on aika tuumia hetkisen jotain maalli¬ 
sempaa. Klubilehti tarvitsee uuden nimen, eikä mitä tahan¬ 
sa nimeä, vaan iloisen, kertovan ja vetävän vauhtiraidan. 
Toimituksen väki odottelee kunnon vinkkejä lukijoilta ja toi¬ 
vottaa kisaan onnea. 

Ideoi omasi, katsasta tarkemmat ohjeet edelliseltä sivulta 
ja osallistu kisaan! 

Ultimasta vielä sen verran, että sen arvioitu laskeutumis- 
aika Corn 2001 Oy:n varastoon on tänään. Toimitus seuraa 
tilannetta uteliaana, valmiustilanteessa pelin testaamista 
varten... 



Pelivinkkejä tarvitsevat saavat sivullisen tietoa pelivinkki- 
koodeista, joiden avulla vinkit löytyvät kitkatta. Siis listalta 
oikea koodi ja linjoilta saat apua haluamaasi peliin. Pelilin- 
joilla asiointi helpottuu ja nopeutuu. 

Compostia ja Commentteja on sadellut toimitukseen kiitet¬ 
tävään tahtiin. Postilokeroon mahtuu kuitenkin lisääjä tut¬ 
tuun tapaan kaipaamme commentteja... 

Pelikevät etenee ja uusia uljaita pelejä odotel¬ 
laan. Kaikkea kivaa ja lukemisiin! 

Vastaava päätoimittaja Siru Markkanen 
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MEGAFORTRESS. 159,- 

STEIGAR . 99,- 

SPACE QUEST IV. 159,- 

WING COMMANDER. 169,- 

WWF II . 159,- 

3 D CONSTRUCTION KIT 2. 319,- 

INTERNATIONAL CHAMPIONSHIP 
ATHLETICS. 99,- 


SIM LIFE . 159,- 

B-17 FLYING FORTRESS. 199,- 

DUCK TALES . 159,- 

CLOBAL CONQUEST. 159,- 

KINGS QUEST VI. 269,- 

STRIKE COMMANDER. 299,- 

WWF II . 159,- 

CHESSMASTER 3000. 199,- 





ADDAMS FAMILY. 259,- 

AERO THE AC ROBAT. 299,- 

AEROBIZ . 399,- 

ALIEN III. 329,- 
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BATMAN RETURNS. 319,- 

BATTLE GRAND PRIX . 299,- 

BATTLETOADS . 329,- 

BATTLETOADS VS 

DOUBLE DRAGO . 339,- 

BAZOOKA BLITZKRIEG. 319,- 

BIO METAL. 299,- 

BLAZE ON . 289,- 

BOWLING. 249,- 

BRAWL BROTHERS. 349,- 

BUSTER BROTHERS. 289,- 

CAL RIPKEN BASEBALL . 309,- 

CHESTER CHEETAH. 329,- 

CHUCK ROCK. 319,- 

CLIFFHANGER. 319,- 

COMBATRIBES. 349,- 

CONGOS CAPER . 279,- 

CONTRA III . 329,- 

COOL SPOT. 319,- 

















































CYBER SPIN . 259,- 

D-FORCE . 229,- 

DAFFY DUCK . 309,- 

DARIUS TWINS . 219,- 

DOOMSDAY VVARRIORS. 309,- 

DRACULA. 309,- 

DRAGONS LAIR. 289,- 

DRAKKHEN. 299,- 

EVO . 369,- 

FACEBALL 2000.299,- 

FAMILY FEUD. 289,- 

FATAL FURY. 349,- 

FINAL FIGHT. 179,- 

FINAL FIGHT II. 349,- 

FIREPOWER 2000.289,- 

GOOFTROOP. 349,- 

GRADIUS III . 189,- 

GUN FORCE. 289,- 

HARLEYS HUMONGOUS ADV .. 339,- 

HITTHE ICE. 299,- 

HOME ALONE . 199,- 

HOME ALONE II. 229,- 

HUNT FOR RED OCTOBER. 299,- 

IMPERIUM. 249,- 

IREM SKINS GAMES. 289,- 

JAMES BOND JR. 179,- 

JEOPARDY. 339,- 

JIMMY CONNORS TENNIS. 289,- 

JOE & MAC CAVEMAN NINJA ... 309,- 

KAWASAKI CHALLENGE . 329,- 

KING ARTHUR’S WORLD. 349,- 

KRUSTY’S FUN HOUSE. 289,- 

LEMMINGS. 309,- 

LETHAL WEAP0N . 329,- 

MARI0’S TIME MACHINE . 339,- 

MECA ROBOT GOLF. 329,- 

MICKEY MOUSE ULTIMATE. 339,- 

MONOPOLY . 329,- 

MUSYA. 339,- 

NCAA BASKETBALL. 229,- 

NHLPA HOCKEY 93 . 229,- 

NIGEL MANSELL F1. 339,- 

ON THE BALL. 299,- 

PALADIN’S QUEST. 329,- 

PAPERBOY II. 259,- 

PEBBLE BEACH GOLF. 239,- 



PHALANX. 219,- 

PIT FIGHTER . 259,- 

PLAY ACTION FOOTBALL . 239,- 

POPULOUS. 199,- 

POWER MOVES. 309,- 

PUSH OVER. 279,- 

PUTTY. 299,- 

Q-BERT III. 119,- 

RACE DRIVIN . 269,- 

RIVALTURF . 179,- 

RAMPART. 279,- 

REDLINE F-l RACER. 309,- 

REN & STIMPY. 309,- 

ROAD RIOT. 259,- 

ROBOCOP III. 340,- 

ROCKY RODENT. 309,- 

RPM RACING. 249,- 

RUN SABER. 319,- 

SIMPSONS. 339,- 

SKUL JAGGER. 269,- 

SMASHTV. 209,- 

SONIC BLASTMAN. 319,- 

SPACE MEGA FORCE. 279,- 

SPANKY’S QUEST . 229,- 

SPINDIZZY WORLDS. 319,- 

STREET COMBAT . 349,- 

STREET FIGHTER II. 379,- 


SUPER R-TYPE. 169 

SUPER STRIKE EAGLE. 309 

SUPER TENNIS . 269 

SUPER WIDGET. 319 

TAZMANIA. 329 

TERMINATOR. 339 

TERMINATOR II . 299 

TIME SLIP . 299 

TOM AND JERRY. 309 

TOYS . 309 

TURRICAN. 289 

VÄLI S IV. 349 

WAIALAE GOLF. 229 

WARP SPEED. 349 

WAYNE’S WORLD. 329 

WICKED 18.309 

WINGS II . 289 

WIZARD OF OZ. 319 

WORDTRIS . 199 

WORLD LEAGUE SOCCER . 239 

WWF. 259 

X-ZONE . 229 


Jos opetat 

sukulaiset 
pelaamaan r 

ne ei soittelu 
kokoajan . 
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STRIKE GUNNER. 249,- 

SUPER AQUATIC GAMES. 249,-. 

SUPER BASEBALL 2020.349,- 

SUPER BATTER UP. 279,- 

SUPER NINJA BOY . 259,- 

SUPER NOVA. 299,- 
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tarjouk¬ 

set 



ADDAMS FAMILY. 269,- 

ALISIA DRAGOON. 169,- 

AQUATIC GAMES. 199,- 

ARCUS ODYSSEY. 249,- 

BALL JACKS . 219,- 

BART’S NIGHTMARE. 299,- 

BATMAN RETURNS. 279,- 

BATMAN REVENGE OF JOKER. 299,- 

BATTLETOADS . 269,- 

BEAST VVRESTLERS . 269,- 

BIO HAZARD BATTLE . 249,- 

BUBSY. 289,- 

BUCK ROGERS . 249,- 

BURNING FORCE. 199,- 

BUSTER DOUGLAS BOXING. 199,- 



CALIBER 50. 199,- 

CALIFORNIA GAMES. 199,- 

CAPTAIN PLANET. 199,- 

CHAKAN. 199,- 

CHAMPIONSHIP PRO AM . 269,- 

CHESTER CHEETAH. 329,- 

CHUCK ROCK. 329,- 

CLIFFHANGER. 239,- 

COLLEGE FOOTBALL. 319,- 

COOL SPOT. 319,- 

COOL SPOT (USA). 279,- 

CORPORATION. 199,- 

CRASH DUMMIES (USA). 249,- 

CYBERCOP. 319,- 

DEADLY MOVES. 319,- 

DEATH DUEL. 395,- 

DESERT STRIKE. 349,- 

DINOSAURS FOR HIRE (USA) .. 269,- 

DOUBLE DRAGON . 239,- 

DRACULA. 279,- 

DRAGON’S FURY. 289,- 

ECCO THE DOLPHIN. 329,- 

ELEMENTAL MASTERS . 259,- 

EUROPEAN CLUB SOCCER. 199,- 

EX-MUTANTS . 289,- 

F22 INTERCEPTOR. 199,- 

FANTASIA. 199,- 

FIGHTING MASTERS. 149,- 

FLASHBACK. 339,- 

G-LOC . 289,- 

GADGET TWINS. 329,- 

GLOBAL GLADIATORS. 229,- 

GLOBAL GLADIATORS (USA).... 199,- 

GODS . 279,- 

GOLDEN AXE II . 199,- 

GREAT WALDO SEARCH. 229,- 

GREEN DOG . 199,- 

HOME ALONE . 229,- 

HUMANS. 339,- 

INDIANA JONES . 279,- 

ISHIDO. 99,- 

JAMES BOND 007 THE DUEL .. 349,- 

JAMES POND 3. 339,- 

JEWEL MASTER . 199,- 

JOE MONTANA FOOTBALL III.... 259,- 
JOE MONTANA II . 199,- 
































































JOHN MADDEN 92 . 199,- 

JORDAN VS BIRD BASKETBALL 229,- 

JURASSIC PARK. 395,- 

KID CHAMELEON . 199,- 

KRUSTY’S FUN HOUSE. 289,- 

LEADERBOARD GOLF . 199,- 

UTTLE MERMAID . 249,- 

M1 ABRAMS BATTLETANK . 199,- 

MASTER OF MONSTERS. 259,- 

MICRO MACHINES . 375,- 

MIG-29. 339,- 

MIKE DITKA FOOTBALL. ; .. 229,- 

MS PAC MAN. 199,- 

MUHAMMAD ALI BOXING. 309,- 

MYSTICAL DEFENDER . 199,- 

NHLPA HOCKEY 93.279,- 

PHANTASY STAR III. 219,- 

PIT FIGHTER . 199,- 

POWERMONGER. 289,- 

PTO (USA) . 379,- 

PUGGSY. 239,- 

RANGER-X (USA) . 269,- 

REVENGE OF SHINOBI. 199,- 

RINGS OF POWER . 239,- 

RISKY WOODS. 259,- 

ROAD RASH. 199,- 

ROCKET KNIGHT. 319,- 

ROGER CLEMENS BASEBALL .. 289,- 

ROLO TO THE RESCUE . 199,- 

SAINT SWORD . 199,- 

SHADOW OF THE BEAST. 249,- 

SHINING IN THE DARKNESS ... 219,- 

SIMPSONS. 299,- 

SLIME WORLD. 209,- 

SMASH TV. 199,- 

SOLDEACE . 199,- 

SPACE INVADERS. 199,- 


Kaikki hinnat sisältävät 
LVV:n 22 %. 

Pidätämme oikeuden hin¬ 
nan muutoksiin. 


SPEEDBALL II . 249,- 

SPLATTERHOUSE II . 229,- 

STAR CONTROL . 199,- 

STREET OF RAGE. 199,- 

STRIDER II. 279,- 

SUMMER CHALLENGE. 299,- 

SUPER BATTLETANK. 269,- 

SUPER HIGH IMPACT. 219,- 

SUPER KICKOFF. 199,- 

SUPER MONACO GP. 279,- 

SUPER MONAGO GP II (GEN)... 279,- 

SUPERMAN . 309,- 

SWORD OF VERMILLION. 209,- 

TASK FORCE HARRIER. 229,- 

TAZMANIA. 259,- 

TECMO WORLD CUP SOCCER . 259,- 

THUNDER FORCE II . 209,- 

TMNT-HYPERSTONE (USA). 229,- 


TRAYSIA. 199,- 

TROUBLE SHOOTER. 199,- 

UNCHARTED WATERS. 349,- 

UNIVERSAL SOLDIER. 239,- 

VALIS I. 119,- 

WARRIORS OF ETERNAL SUN .. 239,- 

WAR SONG. 239,- 

WARP SPEED. 219,- 

WHEEL OF FORTUNE. 249,- 

WINTER CHALLENGE. 299,- 

WIZ N LIZ. 239,- 

WRESTLE WAR . 199,- 

WWF. 199,- 

WWF II . 339,- 

WWF WRESTLEMANIA. 269,- 

X-MEN (GEN) . 279,- 

YS III. 279,- 

ZOOM . 199,- 









































































Atarin Jaguarin hankkineet voivat henkäistä syvän henkäyksen, 
sillä olemme vihdoinkin saaneet tämän uuden ihmelaitteen 
ensimmäiset pelit maahan. Ensimmäisten pelien joukkoon 
kuuluvat tälle laitteelle siten seuraavat: Dino Dudes,Trevor McFur ja 
Raiden. 

Myös 3DO - laitteen pelejä on saatavana ja tämän tulevai¬ 
suuden konsolikoneen peleistä ainakin seuraavia: NightTrap, 
Dragon ? s Lair, Stellar - 7 ja Lemmings voi jo hankkia meiltäkin. 

CD - puolella pysyäkseni mainitsenkin sitten Amigan 
CD32:sen uutuuspelit. LotusTrilogy on itse asiassa kokoelma, jos¬ 
sa on samassa pakkauksessa kaikki kolme Lotus Turbo Chal- 
lenge - sarjan osaa. Kakkonenhan oli sarjan paras osa, mutta 
kyllähän noita muitakin tuli Amigalla aikoinaan pelattua. Trivial 
Pursuit on sitten se toinen uutuuspeli. Kysyn vain, että miksi täl¬ 
le laitteelle edes tehdään jotakin Trivial Pursuit - peliä. 

Segan Mega-CD:lle on jenkeissä julkaistu runsaahkosti pe¬ 
lejä. Nimekkäimpiin titteleihin kuuluu NHL Hockey 94, joka on pa¬ 
rempi kuin itse Megadriven versio. Siis parempi. Ja minä kun 
kuvittelin jo, ettei mitään parempaa voi enää tehdä. JurassicPark 
on toinen huippu-uutuus ja olettaisinkin, että peli vielä jonkin 
verran myy tämän vuoden aikana. JP:n Mega-CD versio ei sit¬ 
ten kaikeksi onneksi olekaan pelkkä tasohyppely niin kuin oli 
MD versio. Muita jenkkilässä julkaistuja Mega-CD pelejä ovat 
sitten seuraavat: Prizefighter, Puggsy, Racing Aces ja Terminator. 

Eurooppa - versiona sen sijaan olemme saaneet Microcosmin. 
Kyseinen pelihän on periaatteessa räiskintäpeli, joka tapahtuu 
ihmiskehon sisällä. Pelaaja on joutunut lääketieteellisessä 
kokeessa kutistetuksi aluksensa kanssa ja ihmiskehon sisäl¬ 
le. Kuulkaa ja katsokaa tämän pelin alkudemo, se sisältää 
monta minuuttia videonpätkää ja on näyttävän näköinen. Ground 
Zero Texas on toinen uutuuspeli Euroopassa. 

Sega Genesikselle on jenkeissä julkaistu taas runsaasti pe¬ 
lejä, vaan nepä mokomat eivät kaikki suostu toimimaan nor¬ 
maalisti Euro-Megadrivessä. Datelin adapterin avulla ainakin. 
Joka tapauksessa uusimmat Genesis pelit ovat sitten seuraa¬ 
vat: Nigel Mansell, Tom & Jerry, Lost Vikings ja Incredible Crash Dummies. 

Euroopassa näiden pelien Megadrive - versiot tulevat var- 
v maan markkinoille parin kuukauden sisällä. 

Sonic the Hedgehog 3 on vihdoinkin julkaistu 
Euroopassa. Luonnollisestikin peli 
on aiempia laajempi, parempi, vä- 
rikkäämpi ja nopeampi. Jep, ja 
Sonicilla on oikein pahis - kaveri¬ 
kin. Välianimaatiot ainakin on huu¬ 
morilla toteutettu. Vaan ei siitä 



Uuut i 
ihmee 
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enempää kun Sonic 3:sen arvostelu lienee tässä samassa nu¬ 
merossa. 

Kuka muistaa vielä Lotus Turbo Challengen? Käsi Ylös! 
(Minä, minä, minä) Tämä mainio autopeli on nimittäin saanut 
jatko-osan, eli Lotus II on uuden pelin nimi. Pelaaja voi kuulem¬ 
ma tehdä omat radat, joiden ympäri sitten kilpailuissa ajetaan. 
Lotus II muistuttaakin enemmänkin Amigan Lotus Ulista. 

Pelijulkaisujen määrä on Gameboyn osalta jatkuvasti pie¬ 
nentynyt. Tälläkin kertaa on Gameboylle tullut vain kaksi uutta 
peliä. Näistä Dennis the Menace on elokuva-lisenssitasohyppelypeli, 
mutta SuperVVarioland, eli Super Marioland III lienee tämän vuoden myy- 
dyimpiä Gameboyn pelejä - ellei peräti myydyin. Pelissä ohja¬ 
taan pahaa VVariota hänen puuhasteluissaan. Jippii, vihdoinkin 
peli, jossa saa itse olla pahis. 

Super Nintendon PAL - pelit ovat alkaneet tulla markkinoille 
huomattavasti aikaisempaa paremmin. Nyt on jo jokunen peli 
julkaistu Euroopassa aikaisemmin kuin USA - versioina ja 
useimmat pelit tulevat vain muutamia viikkoja myöhemmin 
kuin jenkkimarkkinoille. Poissa ovat ne ajat, jolloin uutta peliä 
odotettiin kiltisti Euroopassa vuoden päivät - siinä ajassa ky¬ 
seinen uutuus oli muualla päin maailmaa jo vanha peli, josta 
kukaan ei ollut kiinnostunut. 

Eurooppalaisena versiona onkin tullut peli, jonka puolesta 
brittelehdistö on lyönyt rumpua jo pitempään. VVolfenstein 3D on PC 
- pelinä jo klassikkoja nyt tämä mainio räiskintäpeli on saatu 
sitten Super Nintendollekin. Jos peli on lähelläkään PC - ver¬ 
siota, niin johan on kyseessä tämän vuoden hittipeli. Brittileh¬ 
det muuten väittävät, että Doom julkaistaisiin myöhemmin 
tänä vuonna Superille. Taidankin kaivaa sen pölyttymässä ol¬ 
leen Superini esille ja alan pelaamaan VVolfensteinia. 

Family Dogin kansi on ainakin erikoisimpia Super Nintendon 
peleistä. Sarjakuvaan kai sekin peli pohjautuu. F1 PolePosition on 
uusin förmulapeli. Super Alfred Chicken on puolestaan käännös Ami- 
galle aiemmin julkaistusta tasohyppelypelistä ja sen pitäisi 
olla aika hyvä. Captain America & The Avengers pohjautuu sarjakuvaleh- 
teen ja kyseessä on jonkin asteinen arcade / tasohypppely- 
peli. 

Muita Super Nintendon PAL - pelejä on myös pikkuhiljaa jul¬ 
kaistu . Amazing Tennis, Hook, Hunt for Red October, Tazmania, Total Carnage ja Wayne’s 
World. 

USA - version strategiamestari KOEI on julkaissut kolme 
strategiapeliä USA-version Superille. Romance of Three Kingdoms 3 on 
saman vanhan aiheen lämmittelyä ja tuskin tarjoaa paljonkaan 
uutta pelin aiempaan osaan tutustuneille. Nobunaga’s Ambition ja 
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Genghis Khan II sen sijaan ovat uutuuksia, joihin olisi ehkä aiheel¬ 
lista tutustua jos strategiapelit kiinnostavat. 

Pari muuta Superin USA - peliä on myösen saatu markkinoil¬ 
le. Choplrfter III on räiskintäpeli, jossa pitänee pelastella oman 
puolen kavereita siinä sivussa. Troll Islands sen sijaan kuuluu ka¬ 
tegoriaan hypi, pompi ja kypsy. 


Uuutta 

& 


Amiga - puolella Impressions on uskollisesti jaksanut kään¬ 
tää lähes kaikki PC - pelinsä myös Amigalle. Rules of Engage- 
ment ll:nen vaati lisälevyaseman olemassaolon toimiakseen, 
mutta uusimmat The Blue & The Grey ja When Two Worlds War sen sijaan 
toimivat jopa perus-Amigalla. Strategiapeleistä kiinnostuneet 
suuntaavat siten katseensa kohti Impressionsin julkaisemia 
pelejä. 

Amiga - pelirintamalla uutuuksien joukkoon kuuluu mm. 
Dreamlands kokoelma, jossa ovat hieman vanhemmat pelit (Ishar - 
Legend of Fortress, Storm Master ja Transarctica) saman kuo¬ 
ren sisällä. World of Soccer kuuluu jalkapallomanageripelien lukui¬ 
saan joukkoon. Amberstarista on laskettu markkinoille versio 2.0 


ihmeel¬ 

listä! 


Second Samurai on suositun First Samurain jatko-osa ja tarjoaa 
toiminnan ystäville hyviä pelielämyksiä - varsinkin kaksinpeli¬ 
nä. Toinen Samurai on saatavana myös AGA - versiona. Liberation 
eli Captive II on vihdoinkin julkaistu sitten Amigallekin. Peli 
vain valitettavasti vaatii 1.3 Megaa muistia, joten käytännössä 
peli ei useimmissa Amigoissa sittten toimi. 



PC:llekin on Impressions julkaissut strategia-pelejä: The Blue & 
The Grey, WhenTwo WorldsWar ja Air Force Commander ovat kaikki Impression¬ 
sin käsialaa. Gettysburg on myöskin strategiapeli. Windows ver¬ 
siona olemme saaneet Civilizationin ja Championship Managerin. 


Muut PC:n uutuudet ovatkin sitten: Archon Ultra, Pinball Fantasies,Sim 
City2000,Starlord, NFL94 ja datadisketti Privateeriin. 

T. Korhonen 




Rooli 

& Stra¬ 
tegia 


Blessed be Impres¬ 
sioosi!! 

Kyseinen firma on nimit¬ 
täin Blue Byten ohella 
ainoita yrityksiä, jotka 
yhä julkaisevat Amigalle 
strategiapelejä. 

Hyvä juttu sinänsä, että 
vielä jaksavat pelejä 
Amigaliekin kääntää. 
Häpeä sille, ken kehtaa 
näitä pelejä piraatisoida 
- hyvä strategiapeli on 
aina ostamisen arvoi- 


The Blue & The Grey on strategiapeli, joka on sijoitettu Yhdysval¬ 
tain sisällissodan aikaan. Pelaaja saa valita kumpaa sodan 
osapuolta haluaa johtaa ja tämän jälkeen taistellaan sitten 
aina katkeraan loppuun asti. Käsi ylös. Kuka haluaa seurata 
Kenraali Leen viitoittamaa tietäjä nostaa Etelävaltiot voittajak¬ 
si? (Kuorossa: Minä, Minä) 

WhenTwo VVorlds War puolestaan on futuristinen strategiapeli, jos¬ 
sa pelaaja saa itse määritellä millaisia aluksia haluaa raken¬ 
taa. Molemmat pelit siis saatavana sekä Amiga, että PC - ver¬ 
sioina. Hassuna erikoisuteena mainittakoon, että Amiga - pa¬ 
ketin sisällä on disketit sekä perus-Amigalle, että AGA - paran¬ 
neltu A1200 - versio. 

Liberation eli Captive II on uusin roolipeli Amiga-rintamalla - ja 
kauanhan peliä onkin odoteltu. Sääli vain, että peli vaatii sen 
1.3 Megaa muistia, mitä useimmilla A500:sen omistajilla ei 
todellakaan ole käytössään. Näin ollen peli jääkin käytännössä 
A1200:sen hankkineiden ilon aiheeksi, sillä peli on AGA - ko¬ 
neessa pelattuna paremman näköinen. 

PC - puolella strategiapelejä on tässä saatu markkinoille 
myös jokunen muukin. Gettysburg sallii pelaajan keskittyä johta¬ 
maan joukkojaan yhdysvaltain sisällissodan suurimman taiste¬ 
lun läpi. Jostakin syystä kylläkin tuntuu, että tahtoo mieluum¬ 
min pelata B&G:tä, sillä kyllä kokonaisen kampanjan läpi vie¬ 
minen on aina mielenkiintoisempaa kuin “vain” yhden taiste¬ 
lun. 

Sim City 2000 on uusi versio klassisesta kaupunginrakentamis- 
pelistä. Tästä pelistä luultavasti puhutaan vielä. Uusina puoli¬ 
na pelissä kykenee mm. määrittelemään maaston mihin uusi 
uljas kaupunki rakennetaan. Kaupungin rakentaminen on huo¬ 
mattavasti aiempaa vaikeampaa, sillä viemäriverkoston ja met¬ 
ron suunnittelu on lisäyksenä aiempaan. Vielä kun pääsisi tä¬ 
hän ympäristöön laittamaan jonkinlaisia sotilaallisia piirteitä, 
niin a’ vot siinäpä teille hyvä strategiapeli. Vaan kylläpä tätä 
tämmöisenäkin pelailee. 

Air Force Commander on jo jonkin aikaa sitten julkaistu Amigalle, 
mutta nyt tämä ilmasotaan keskittyvä strategiapeli on PC - ver¬ 
sionakin saatavana. By Impressions tietty. Paketin mukana on 
myös datalevyke, jonka avulla ilmasotaa voi käydä myös II 
Maailman Sodan maisemissa. Sinänsä aika mielenkiintoinen 
yritys tehdä strategiapeli, jossa johdetaan pelkästään ilmavoi¬ 
mia. Todellisuudessahan sodassa tarvitaan aina myös jalkavä¬ 
keä - eivät pelkät ilmapommitukset olisi tuhonneet Irakin ar¬ 
meijaa, tosin irakilaisten moraali rapisi pahemman kerran il- 
masodassaja siten maajoukkojen tehtäväksi jäi lopulta vain vi¬ 
hollisten vangitseminen. 


nen. 


J. Uhlgren 




[•jiTniH m n 

Amiga 
Cool Spot 


C ool Spot-peli on aiemmin ollut ainakin 
Super Nintendolle, Sega Megadrivelle, 
ja Gameboylle. Nyt on sitten tippunut 

Amiga versio. 


sä on tietysti mukana pakolliset bonuskatraat 
ja piilotetut bonuskentät, muuten peli on stan¬ 
dardia tasohyppelykamaa. Äänipuoli on keskin¬ 
kertaista, musiikki hieman parempaa iloista 
pimputusta. Vastustajat ovat erilaisia söpöeläi- 
miä, kuten rapuja, ampiaisia ja kaloja. 



Loppujen lopuksi pelistä voi sanoa että hau¬ 
kotus. Cool Spot on tavanomainen söpöpeli, 
taitaa olla noin viides tasohyppely puolen vuo¬ 
den sisällä Virginiltä. Pelattavuus on hyvä, vaik¬ 
kakin monimutkaiset animaatiorutiinit hieman 
hidastavat pelin toimintaa. 


Voi suositella vain vannoutuneille hyppelymiehille/ 
naisille. 


T. Pajari 


Peli on toteutettu hienolla grafiikalla ja animaa¬ 
tiolla, Spot on todella hienon näköinen. Ani¬ 
maatio lähentelee Flashbackia ja Another VVorl- 
dia, vaikka onkin erilailla toteutettu. Peliin ja 
Spotin liikkeisiin on saatu paljon persoonalli¬ 
suutta, ja kun ottaa huomioon, että Spot on 
7UP pullon korkki, ohjelmoijat ovat osanneet 
hommansa erinomaisesti. Spot kävelee rennon 
letkeästi ja hypätessä ponnistaa jaloillaan. Jos 
Spotin jättää paikoilleen, se alkaa kikkailla jo¬ 
jolla. 

"Juoni” on seuraava: Kaikki Spotin kaverit 
on kidnapattu, ja ne tietysti täytyy pelastaa 
(mitä maailma tekisikään ilman Cool Spot nimi¬ 
siä 7UP pullon korkkeja). Pelissä on 11 rataa, 
asiallisen isoja kooltaan, ja vaikeusaste ko¬ 
hoaa mukavasti ylöspäin kun peli etenee. Pelis- 


Cool Spot 

GRAFIIKKA: 4+ 

ÄÄNET: 3- 

PELATTAVUUS: 4- 

MIELENKIINTO: 2+ 

239 ,- KOKONAISUUS: 3- 
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Amiga 


Second Samurai 


Uusi 

peli 

■ •• •• 

kerää 

peli- 

hullut 


Kentissä palloilee Demonikuninkaan apurei- 
ta, joita voi hakata & potkia, ja lisäksi niitä voi 
hutkia miekoilla joita löytyy sillointällöin. Silti¬ 
kään pelin periaatteena ei ole oikeastaan ole 
hakkaus, vaan vihulaisia kannattaa vältellä, ja 
aivot auttavat siinä hommassa. Ratoja pelissä 
on kynfmenen, jotka on jaettu kolmeen eri maa¬ 
ilmaan joissa kenttien tyylit ovat aika lailla eri¬ 
laisia. Pelin pelattavuus on erinomainen, ja 
kentät scrollaavat kaikkiin suuntiin sulavasti. 
Taustat on tehty Amigan erikoispiireillä, ja ovat 
siistejä. Aina maailman lopussa tulee lyhyt 
demo, josta näkee sitä enemmän kerralla, mitä 
enemmän on kerännyt kokemuspisteitä. 


■■/H.-;:-..,. econd Samurai on Vivid Imagen peli, josta 
tässä viime syksnä tuli Amiga Formatin 
kannessa demodisketti, jota sitten täällä 
pelattiin kaksinpelinä tuhat kertaa. Nyt sitten hetki on 
saapunut, ja itse peli on julkaistu. Second Samurain juo¬ 
ni on sitä tyypillistä hyvä vs pahaa, pelissä täytyy tuhota 
paha demonikuningas joka on tehnyt iivil temput. 


Second Samurai on peri¬ 
aatteessa tasohyppelypeli, 
jossa on tappelupelin ele¬ 
menttejä, ja muutama am- 
pumapeliosuus. Peliä voi 
pelata yksin-, tai kaksin¬ 
pelinä, ja kaksinpelinä 
siitä löytyy vielä kolme eri¬ 
laista pelimoodia: yhteis¬ 
työ, jossa Samurait eivät voi vahingoittaa toi¬ 
siaan, tappelu, jossa se onnistuu, ja stun, jos¬ 
sa hyökkäys ei aiheuta tuhoa mutta pysäyttää 
kaverin vähäksi aikaa (sinä aikana voi vahin¬ 
gossa lipsahtaa bonukset omaan taskuun). 


Second Samurai on hienosti tehty aivotaso- 
hyppely. Peli on aika miehekkään vaikea, joten 
aloittelijat pysykää kaukana. Kenttiin on piilo¬ 
tettu paljon ylimääräisiä ratoja ja bonuksia, 
tosin niiden etsimiseen menee aikaa. 

Kokonaisuutena kyseessä on ihan OK peli, ja samalla 
on julkaistu myös AGA versio, jossa on tietysti parem¬ 
mat äänet ja grafiikat. 

T. Pajari 


Second Samurai 


239 , 


GRAFIIKKA: 4+ 

ÄÄNET: 3- 

PELATTAVUUS: 4 

MIELENKIINTO: 4- 

KOKONAISUUS: 4 
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Amiga 

Skidmarks 


O 

kidmarks on Acid Softwaren ohjelmoima 
Super off road klooni. Peli on suurimmak- 
si osaksi ohjelmoitu Blitz Basic kakkosel¬ 
la, joka on Amoksen tapainen ohjelmointikieli, mutta 
paljon nopeampi (se näkyy). 



vaikeusasteella autot kyllä liikkuvat hieman hi¬ 
taampaa, jolloin törmäilyä ei esiinny niin paljon. 
Tietokonekuskit ovat tuommoisia keskinkertai¬ 
sia, vaikeusasteen nostaminen nostaa pelin 
vauhtia, ei tietokonekuskien taitoa. Vaikeimmal- 
la asteella Skidmarks scrollaa nopeammin kuin 
Zool ja vastaavat pelit, nykimättä tippaakaan 
(ja grafiikka on täysin moitteetonta, Amigan 
peliksi suorastaan nerokasta). 

Pelattavuus on hieno, ja grafiikka todella 
mahtavaa, mutta pelistä puuttuu jatkuvuuden 
tunne, kun kaikilla radoilla voittaa tietokoneet 
kaikilla vaikeusasteilla päivässä. Kaksin & ne¬ 
linpelinä Skidmarks on hauska. Megaisissa 
Amigoissa muisti ei riitä kunnolla, ja moottorin 
äänet tippuvat pois. AGA koneissa autot ovat 
hienompia. 

Kokonaisuutena Skidmarks tuntuu hieman keskin¬ 
kertaiselta. 


Skidmarksissa on 12 rataa, eli ajamista riittää. 
Ajoa voi joko harjoittaa yksin ilman kilpailijoita, 
tai sitten voi ajaa yksittäisiä ajoja tietokonetta 
tai kavereita vastaan, ja huippuna on kuuden 
kilpailun sarja, jossa ajetaan pisteistä. Skid¬ 
marks tarjoaa myös mahdollisuuden nelinpeliin 
linkitetyillä Amigoilla tai modeemin välityksellä, 
ja varsinkin silloin peli pääsee oikeuksiinsa. 

Ikäväkseni joudun toteamaan, että Skid¬ 
marks ei pelinä ole läheskään yhtä hyvä kuin 
mitä Amiga Formatin kannessa kummitellut 
ennakkoversio antoi odottaa. Autojen liikkumi¬ 
nen ja ilmahypyt ovat jotenkin aneemisia, eikä 
samanlaista miehekkyyttä ole saatu mukaan. 
Radat ovat liian vaikeita ja vauhti pysähtyy liian 
usein ainaisen törmäilyn takia. Helpommalla 


Skidmarks 
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Amiga 

The Blue & The Grey 


he Blue & The Grey on uusin Amigalle jul¬ 
kaistu strategiapeli. Pelin on tuonut markki¬ 
noille Impressions ja nimensä mukaisesti 
peli keskittyy Yhdysvaltoja vuosina 1861-64 riivannee¬ 
seen sisällissotaan. 


Pelissä on myös optio, jonka mukaisesti 
peli kertoo mitä todellisuudessa tapahtui tiet¬ 
tyinä aikoina sisällissodan aikana. Näin pelaaja 
voi verrata omaa menestystään todelliseen so¬ 
tatilanteeseen. Yleensä oma tilanne on hei¬ 
kompi kuin todellisuudessa. 




Impressions' 


Sodassa asettuvat vastakkain Pohjois-ja Etelä¬ 
valtiot. Pelaajia voi parhaimmillaan olla kaksi ja 
kuten yleensäkin, tämä peli onkin parhaimmil¬ 
laan juuri kaksinpelinä. 


Joukkotyyppejä pelissä on kolme erilaista: 
Jalkaväki, ratsuväki ja tykistö. Näiden lisäksi 
vielä junat ja laivasto. Joukkojen taso on pelin 
alussa aika onnetonta, sillä sotilaat on juuri ke¬ 
rätty kasaan, eikä niillä ole taistelukokemusta. 
Uusia miehiä voi värvätä armeijaansa, täyden- 
tääkseen jo olemassa olevia joukkoja - tai sit¬ 
ten luodakseen täysin uusia osastoja paikkoi¬ 
hin, joissa niitä tarvitaan. 

Itse taistelut on kuvattu miniatyyritaistelui- 
na, mikä tarkoittaa sitä, että molempien osa¬ 
puolien joukot asetetaan taistelukentälle alus¬ 
tavien tietojen mukaan ja yksi sotilas ruudulla 
esittää tiettyä määrää saman joukkotyypin soti¬ 
laita. Riippuen tietysti taistelevien armeijoiden 
koosta. Jokaiselle yksikölle voi antaa erilliset 
komennot tai sitten voi ohjata joukkoja eri ryh¬ 
mittäin. Jos taistelut eivät sellaisenaan kiinnos¬ 
ta, voi tietokoneen antaa laskea lopputuloksen. 

Grafiikka täyttää sille asetetut tehtävät, 
äänipuoli keskinkertaista luokkaa. Pelattavuus 
on hieman tahmea, sillä hiiri ei aina tunnu tot- 
televan toivotulla tavalla. Vaikka painaa pari 
kertaa vasenta hiiren nappia, ei joukko-osasto 
liiku yhtikäs mihinkään. 

Blue & Grey on strategiapeliksi ihan ok. 

J. Uhlgren 


Pelin alussa on normaalit kuviot. Valitaan 
halutaanko pelata talletettua pelitilannetta vai 
aloitetaanko uusi peli. Lisäksi voi päättää mon¬ 
tako pelaajaa pelissä on, ja yksinpelissä vali¬ 
taan sotivista osapuolista toinen. (Vihjeeksi: 
Etelävaltioilla on alussa ylivoima, mutta pitem¬ 
män päälle Pohjoisvaltiot saavat niin paljon 
apujoukkoja, että sota kääntyy heidän eduk¬ 
seen lähes vääjäämättä) Siispä pikaisen ma¬ 
nuaalin selauksen jälkeen kaikki strategikot 
päätyvät Kenraali Leen housuihin ja Etelän mai¬ 
netta pelastamaan, mars, mars... 


The Blue & 

The Grey GRAFIIKKA: 3- 

ÄÄNET: 2 

PELATTAVUUS: 2- 

MIELEN KUNTO: 5- 

269 ,- 
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Gameboy 
Mega Man IV 


| 

entävän lautasen valtava melu järkyttää 
muuten niin rauhallista päivää kaupungis¬ 
sa... 



Onneksi Dr.Light on kehittänyt laitteen, jolla 
hän voisi tehdä Mega Manin aseistuksesta 
sekä muista varusteista entistä tehokkaam¬ 
man, mutta siihen tarvitaan sinun apua. Niinpä 
sinä saatkin kerätä Mega Manin kaverina 
povver chipsejä, joita Dr. Light ehdottomasti 
tarvitsee kehittääkseen Mega Manin varustus¬ 
ta. Voit antaa povver chipsit tohtorille aina joka 
tason lopussa. Lisäksi peli sisältää kuusi muu¬ 
ta bonustaesinettä. Halutessasi seurata kerää- 
miesi bonusesineiden tilannetta tai valita jon¬ 
kin keräämistäsi aseista, niin se onnistuu pai¬ 
namalla Start painiketta. Tarkoituksenasi on 
siis kerätä chipsejä niin paljon, että saat riittä¬ 
vän tehokkaita aseita saadaksesi pysäytettyä 
Dr. VVilyn robotteineen. Erilaisia robottivastus- 
tajia peli tarjoaa kahdeksan, sekä muutamista 
tasoista löytyy lisäksi muita niljakkaita vastus¬ 
tajia. Mega Man IV:n on tavallaan hyppelypeli, 
mutta onneksi hieman tavllisesta poikkeava. 
Bonuksia peli tarjoaa ihan mielekkäästi eikä 
grafiikkakaan peliä pahenna. 

Ilman kyllästyttäviä ääniä ja ilman muutamaa omi¬ 
tuista rataa peli on kyllä ihan OK! 

I. Itämies 


Lentävän lautanen liitelee horjahdellen kaupun¬ 
gin pilvenpiirtäjien yläpuolella. Aluksen pohjakil- 
venluukku aukeaa ja esiin työntyy pienen pieni 
radio, josta kuuluu pahaenteinen uudenlainen 
signaali. Yhtäkkiä merkillisen äänen seurauk¬ 
sesta sadat poiskytketyt robotit "heräävät hen¬ 
kiin" maailmanlaajuisessa robottinäyttelyssä ja 
alkavat tuhota mielettömällä raivolla kaikkea 
mahdollista kaupungin keskustassa. Dr. VVilyn 
katselee naurellen robottien aikaansaannoksia 
videomonitoristaan. VVily huomaakin pian ettei 
kaikki olekaan täysin kunnossa ja hän läimäyt¬ 
tää ohjaimeensa, mutta sekään ei auta. Yksi 
ainoa robotti on vapaa DR. VVilyn käskyvallasta 
ja onneksi se on Mega Man. Dr. VVily tajuaa, 
että puolestaan Dr. Light on muuttanut Mega 
Manin asetuksia. Tästä kimpaantuneena VVily 
päättää toimia ja niinpä hän siirtää robottiar¬ 
meijansa kaupungin kahdeksaan eri osaan. 
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Gameboy 
Last Action Hero 


■ 

ast Action Hero vie sinut mukaan todelli¬ 
seen elokuvamaailman seikkailuun yhden 
valovoimaisimman näyttelijän kanssa eli 
Arnold Schvvarzeneggerin, alias Jack Slater, joka on kiis¬ 
tatta elokuvamaailman suosituin filmitähti. 



sekä pelastettava ihmiset. Nyt tarvitaan eloku- 
vatemppujasi, jotta tämä jännitysnäytelmä 
päättyisi yhtä onnellisesti kuin kaikki jännitävät 
elokuvasi. 


Sinulla on kunkin tason alussa käytettävä¬ 
näsi kolme elämää, joita voit saada lisää bo¬ 
nuksista. Lisäksi sinun tulee kerätä ilmassa lei¬ 
jailevia lippuja, joita tarpeeksi kerättyäsi saat 
erikoisesineitä tai bonuksia, joista esimerkiksi 
liekinsammutinta tarvitset välttämättä päästäk¬ 
sesi eteenpäin. Pelin varrella kohtaat liekehti¬ 
viä ovia ja muita vastaavia kohtia, joista et pää¬ 
se sammuttamatta läpi. Lisäksi keräämistäsi 
lipuista saat pommeja, joista esimerkiksi ohjus- 
pommi on välttämätön mm. tasolla viisi heli¬ 
kopteria tuhotessa. Tasoja peli sisältää muuten 
kaikenkaikkiaan yhdeksän. 

Last Action Hero on seikkailu-ja hyppelype- 
lin sommitelma, mutta ihan hyvä sellainen tar¬ 
joten sopivasti molempia. Pelin grafiikka on vä¬ 
lillä hieman epäselvä joskin se hieman paranee 
pelin edetessä . 

Tasojen loppuvastustajat ovat välillä liiankin vai¬ 
keita. 

I. Itämies 


Kuten tuhannet muutkin on Danny Madigan 
yksi Jack Slaterin vannoutuneista faneista. Mut¬ 
ta vain Danny sai onnekseen haltuunsa taika- 
elokuvalipun, jolla hän pääsi tai "joutui” valko¬ 
kankaan väärälle puolelle. Pian Jack huomaa 
saaneensa pojan koltiaisen seurakseen keskel¬ 
le todellista toimintaa, jossa luodit viuhahtele- 
vat sekä autoja murskaantuu eivätkä pienet 
tappelutkaan puutu Jackin arkipäivästä. Leikki 
muuttui pian todeksi, kun ” kaikkien roistojen 
äiti ” Herra Benedict sai käsiinsä Dannyn taika- 
lipun ja siirtyi kavereineen välittömästi todelli¬ 
seen maailmaan valkokankaan toiselle puolel¬ 
le. Sanomattakin lienee selvää, että todellinen 
maailma on nyt suuressa vaarassa. Sinun on 
puututtava peliin Jack Slaterin hahmossa ja 
painuttava Dannyn kanssa roistojen perään 


Last Action 
Hero 


249 
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MegaCD 

Ground Zero Texas 


G round Zero Texas on Digital Pictureszin 
uusin peli, aiemmin heiltä tuli Night 
Trap, joka oli samantyyppinen, liikkuvaa 
videokuvaa käyttävä peli. Ground Zero Texas on juoneQ 
taan positiivinen, kyseessä on scifipeli jossa suojellaan 
maapalloa ulkoavaruudesta tulleilta muukalaisilta. 



Niin kliseiseltä kuin juoni kuulostaakin, on se 
itseasiassa hyvin toteutettu. El Cadronin kylä, 
Texas, on tähtäimen keskellä, Reticulaanit ovat 
jo soluttautuneet ihmisten joukkoon. Oliot kyke¬ 
nevät muuntautumaan ihmisten näköiseksi, ku¬ 
kaan ei tiedä miltä ne näyttävät omassa todelli¬ 
sessa muodossaan (siis ei kukaan elävä...). 


Pelaajan tehtävänä on ottaa komentohuone 
ohjaimiinsa, ja kauko-ohjatuilla roboteilla tuhota 
alienit. B2-pommikone ydinaselastissa on mat¬ 
kalla, jos pelaaja epäonnistuu... 

Aluksi pelissä on käytössä vain sädeaseita, 
jotka tainnuttavat Reticulaanit, myöhemmin on 
mahdollista saada laseraseita, ja lopussa voi 
päästä Reticulaanien piilotetulle asevarastolle. 
Itse peli on toteutettu räiskintäpelimäisesti, 
pelaaja käyttää kameran kautta kauko-ohjattuja 
aseita elokuvamaisella ruudulla, jossa liikkuu 
sekä alieneita että ihmisiä. Alienit on tunnistet¬ 
tava äkkiä, tai ne pamauttavat sädeaseella ka¬ 
meraa. Jos ihmisiä ampuu, tulee varoitus, kol¬ 
mannella kerralla tulee pomo paikalle ja vetää 
kirjaimellisesti pelaajaa turpaan. Välillä alienit 
yrittävät kidnapata agentteja, ja jos ne onnis¬ 
tuvat, niin agentit eivät voi korjata robotteja. 
Tästä yleensä alkaakin alamäki... 

Kokonaisuutena Ground Zero Texas on am¬ 
puma/strategiapelin sekoitus, grafiikka on täys- 
videota, äänet tajunnan räjäyttäviä ja pelatta¬ 
vuus OK. 

Ehkä hieman liian yksinkertainen perusperiaate, 
mutta tunnelma on hieno. 

T. Pajari 


Ground Zero 
Texas 


(EU versio) 
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Mega CD 
NHL Hockey 94 


E 

I mä A julkaisi sitten mahtavan NHL 94:n myös 
1 CD laitteen omistajille. Pelin perusidea on 

- täsmälleen sama kuin kasettiversiossakin, 

eli sarjaa ei vieläkään voi pelata. 


Kuitenkin pelin muita omi¬ 
naisuuksia on paranneltu 
roimasti, ja varsinkin ääni- 
puoli on odotettavasti saa¬ 
nut aikamoisen turboboos- 
tin. Pelin aikana yleisön 
melu ja taustakohina on 
suoraan CD:lle äänitettyä 
oikean NHL pelin aikana, 
ja vahvistimen kautta äänet isolla kuunneltuna 
melu on korviahuumaava. Tunnelma pelissä on 
aivan toinen, ja tylsän tietokonetta vastaan pe¬ 
latun pelinkin aikana pomppii riemuissaan ta¬ 
sajalkaa kun saa maalin. 

Ennen pelin alkua Ron "tanko” Barr selvit¬ 
tää joukkueiden kokoonpanojapa selvittää jopa 
jokaisesta ykkösketjussa pelaavasta pelaajasta 
hyvät ja huonot puolet, kaikki digitoituna puhee¬ 
na! Pelissä onkin vaatimattomasti 50 Megata¬ 
vua digitoitua puhetta (yksi Megadriven 8 Mega¬ 
bitin kasetti on yhden Megatavun kokoinen). 

Suomalaiset kun tunnetusti ovat statistiik- 
kahulluja , niin NHL 94:ssä on älyttömät pinot 
tietoja. Jokaisen pelaajan pelaajahistoria on tal¬ 
lennettu CD:lle, eli kaikki pelatut kaudet, yli¬ 
opistojoukkueita ja olympiakisoja myöten, ovat 
näkyvillä. Lisäksi jokaisesta joukkueesta on 
pieniä videonpätkiä, joissa näytetään erilaisia 
tilanteita joukkueen peleistä. 

Alkudemo on ehkä hienoin koskaan nähty, 
tipahdin tuolilta suurinpiirtein lattialle ja silmät 
pyörivät päässä. Yleensäkin kun Mega CD:llä 
on näytetty täysvideota, niin kuvan koko on ol¬ 
lut tulitikkuaskin ja tupakka-askin välillä, nyt pu¬ 
hutaan koko ruudullisesta videota, mahtavasta 
stereomusiikista, ja lisäksi kuva on digitoitu to¬ 
della hienosti, jättäen muut yritelmät jälkeensä 
kevyesti. 

NHL Hockey 94 on kaikkien aikojen paras 


eASPORTS 

f IfCTftOMIC A«T9 



NHL> 


urheilupeli, ja CD versio parantaa sitä uskomat¬ 
tomilla äänillään, jotka todella luovat erilaisen 
tunnelman pelille. Urkumusiikit, katsomon kohi¬ 
na, ja sireenit ovat uskomattoman aidon kuuloi¬ 
sia. Myös ääniefektejä on paranneltu, mutta ne 
kuitenkin tulevat Megadriven avuttoman ääni- 
prosessorin kautta, ja ovat huonommat kuin 
CD:n kautta tulevat taustametelit. Lisäksi pelis¬ 
sä on muutama pelillinen parannus, eli puolus¬ 
tajat toimivat järkevämmin (jos menee kauka¬ 
lon nurkille kummittelemaan one-timeria, niin 
molemmat puolustajat ja sentteri hyökkäävät 
suoraapäätä maalin eteen kolmion muotoiseen 
suojakuvioon). 

Maalivahdit ovat kovia, eivätkä erilaiset stra- 
tegiamaalit ole aivan yhtä helppoja tehdä (en¬ 
simmäinen peli kaverin kanssa päättyi 3-2!!). 
Sitten vielä voisi mainita pienet muutokset pe- 
laajalistoissa, eli enää ei ole pelaajia jotka pe¬ 
taavat kahdessa joukkueessa yhtäaikaa (Mighty 
Ducksienja Panthersien pelaajat), ja lisäksi joi¬ 
denkin pelaajien prosenttiarvot ovat muuttu¬ 
neet, joskus jopa paljonkin. 

Kokonaisuutena voisi sanoa että kasettiversion pe¬ 
luu loppui siihen paikkaan kun NHL 94 CD julkaistiin. 

T. Pajari 


NHL Hockey 94 
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Megadrive 
Addams Family 


A 

M | egallekin on saapunut Addams Family. 

^ Sä Pelihän on aiemmin julkaistu sekä Super 
Nintendolle ja Amigalle, ja molemmilla 
koneilla peli on ollut yllättävän suosittu, huolimatta siitä 
että kyseessä on lisenssitasohyppelypeli. 



mässä. Laajuus, pelattavuus, taustamusiikit, 
ratojen nerokkuus, koko peli henkii täydellisyyt¬ 
tä ja monimutkaisuutta. Addams Family ei to¬ 
dellakaan ole suoraviivainen tai yksinkertainen. 
Pelin kentät voi pelata mitenpäin haluaa, ja ra¬ 
dat on tehty niin että itse pelialue muodostaa 
loogisen maailman, jossa paikasta toiseen voi 
siirtyä järkevästi. Esimerkki: Addamsin karta¬ 
non toisella puolella on vanha puu, jonka alla 
on valtava juuristo tunneleineen. Toisella puo¬ 
lella taas on hautausmaa, jonka alla on kunnon 
virallinen muumiopyramidi. Fyysisesti nämä pai¬ 
kat ovat siis lähellä toisiaan, ja kas kummaa, 
ovela pelaaja löytääkin salakäytävän joka yhdis¬ 
tää paikat toisiinsa. Pelissä tavoitteita on usei¬ 
ta, ja niihin voi päästä kymmeniä eri reittejä 
käyttämällä. Ainoa peli josta tulee vastaavaa 
mieleen on Mario 3 & 4. Itseasiassa jos Gome- 
zin muuttaisi viiksekkääksi putkimieheksi ja pe¬ 
lin nimeksi Mario 5, en ihmettelisisi vaikka se 
myisi Japanissa 10 miljoonaa kappaletta yhtä 
monessa päivässä. 

Addams Family on Chiki Chiki Boysin ohella 
Megadriven Sonicit ja muut nopeasti scrollaa- 
vat tekeleet jäävät kauas taakse, paras hyp- 
pelypeli, 


Niin ja kannattaa törmäillä seiniin, varsinkin kun 
peli loppuu. 


T. Pajari 


Pelin taustajuoni on tyypillisen epäoriginaalisen 
järjetön, eli ilkeä noita Abigail Craven on loihti¬ 
nut setä Festerin puolelleen, ja apulaistensa 
Tulyn & Judgen avulla kaappaaja vangitsee 
Addamsin perheen. Vain Gomez jää vapaaksi, 
ja pelaaja ohjaa tietenkin Gomezia itse pelissä. 

Onko kaikki menetetty? Onko Addams Fami¬ 
ly taas yksi surkea tasohyppely? Onko kuu juus¬ 
toa vai kuttaperkkaa? Vastaus kysymyksiin on 
El! Addams Family on kuin lahja taivaasta huo¬ 
nojen pelien vaivaamalle kansalle. Peli on sel¬ 
västi tehty innolla ja yrityksellä, tuntipalkkalai- 
sia ei ole näkynyt tämän pelin ohjelmointiryh- 


Addams Family 

GRAFIIKKA: 4 

ÄÄNET: 4+ 

PELATTAVUUS: 5+ 

MIELENKIINTO: 5 

429 ,- KOKONAISUUS: 5- 
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Megadrive 

Asterix And The Great Rescue 



uonna 50 eKr. on Gallia täysin roomalais¬ 
ten vallanikeen alla. No, ei ihan täysin, 
kuten kaikki Asterixia lukeneet tietävät. 


kohti Roomaa. Myös Obelixin rohkea koira 
Idefix jää uljaan takaa-ajonsa päätteeksi rooma¬ 
laisten vangiksi. 



Pienenpieni gallialaisten kylä pitää pintaansa 
lukumääräisesti moninkertaista vihollista vas¬ 
taan. Ei elämä ole helppoa kylää piirittäville 
roomalaisille legioonillekaan. He ovat saaneet 
tuta gallialaisten ihmeelliset voimat. 


Tuntien kuluttua kyläläiset alkavat ihmetellä 
tietäjän poissaoloa ja saavat sittemmin kuulla 
roomalaisten häikäilemättömästä toiminnasta. 
Päällikkö Aladobix raivostuu silmittömästi ja 
lähettää uskollisimmat apurinsa, Asterixin ja 
Obelixin, pelastamaan tietäjää ja Idefixiä. 

Kuinkas ollakaan, kohdattavanamme on jäl¬ 
leen ... eijeieiiiii ... HyppimispomppimispeliH! 

Ei sillä, etteikö niitäkin voisi olla mukava silloin 
tällöin pelailla. Joku voisi tuomita minut jo 
tämän kategorian vastustajaksi, mitä en suin¬ 
kaan ole. Hyville peleille on aina tilaa. Jos 
nämä hp-pelit olisi tehty kunnianhimoisesti, 
idearikkaasti ja muuten kuin rahastusmielessä, 
niin mikä ettei. Mutta sepä tahtoo olla, että 
kun joku tekee tällaisen hp-pelin, jolla on nime¬ 
nä jokin ennestään kuuluisa hahmo tai tapahtu¬ 
ma, niin koko homma kallistuu sille rahastus- 
puolelle. 

Tämä tuntuu olevan Asterixinkin kohtalona. 
Hahmot ovat pelin parasta antia - sotilaita myö¬ 
ten kuin suoraan lehden sivuilta. Muuten gra¬ 
fiikka ei yllätä. Eivät myöskään musiikit. Peli- 
ruudut eivät myöskään ole mitenkään erikoisia 
- nämä on nähty ennenkin. Nämä olivat kuiten¬ 
kin paljon pelejä arvostelleen, ehkä jo hieman 
kyynisenkin, pelaajan mielipiteitä, joten kaikki 

Asterix-friikit osaavat varmaan itse päättää, minkä ar¬ 
voinen tällainen peli on. 

M.Haarahiltunen 


Roomalaiset ovat sittemmin kehittäneet 
suunnitelman viimeisen vastaanpanevan kylän 
kukistamiselle. He ovat päättäneet kidnapata 
tietäjä Akvavitixin, jonka kehittämän taikajuo¬ 
man ansiosta gallialaiset ovat tähän asti selviy¬ 
tyneet roomalaisten hyökkäyksistä. 

Roomalaisten sotilaiden eliittijoukko on lä¬ 
hetetty väijymään tietäjää kylää ympäröivään 
metsään. Tietäjän ilmestyessä taikajuoman 
raaka-aineita hakemaan, roomalaiset vangitse¬ 
vat hänet välittömästi ja lähtevät kuljettamaan 


Asterix And 
The Great 
Rescue 
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Megadrive 

Dr. Robotnik's Mean Bean Machine 


ft 

■ r. Robotnik, Sonic the Hedgehogin van¬ 
noutunut vihollinen on jälleen kuvioissa 

-^ uuden pelin mukana. Tällä kertaa ei 

Sonicin reppanaa kylläkään kuvioissa nähdä. 



Papukylän asukkaat ovat joutuneet Dr. Robotni- 
kin juonien uhreiksi, sillä hullu tohtori on päät¬ 
tänyt tehdä pavuista omia robottejaan ja siten 
saattaa Papukylän oman valtansa alle. Pelaa¬ 
jan tehtävänä on vapauttaa kaikki pavut van¬ 
keudesta. 

Käytännössä Dr. Robotnik’s Mean Bean 
Machine on Tetris - klooni, mutta pelin perus¬ 
ideaa on muutettu. Pelaaja saa käyttöönsä 
aina kahden eri pavun muodostaman yhdistel¬ 
män. Pavut saattavat olla eri värisiä ja väreillä 
onkin tässä pelissä tärkeä merkitys. Aina kun 
onnistuu saamaan neljä saman väristä papua 
yhdistettyä toistensa kanssa, nämä katoavat 
pelikentältä. Eri värejä on viittä sorttia, joten 


värivalikoiman hyödyntäminen on alussa suh¬ 
teellisen helppoa, mutta pitemmälle päästessä 
alkaa tulla ongelmia eteen. 

Pelissä on kolme eri vaihtoehtoa, harjoitte¬ 
lu, kaksinpeli ja itse todellinen peli, jossa pe¬ 
laaja asetetaan hullun tohtori Robotnikin raken¬ 
tamaa robottiapuria vastaan. Aina yhden apu¬ 
reista voitettuaan pääsee pelaaja sitten kisaa¬ 
maan seuraavaa vastaan ja lopulta itse tohtorin 
kanssa. 

Ongelmia pelissä tuovat kuitenkin muka¬ 
naan pakolaispavut. Nämä pavut ovat nimittäin 
harmaita, eivätkä ne katoa kentältä vaikka niitä 
olisikin neljä kappaletta vierekkäin. Kun pelaaja 
saa esimerkiksi neljä sinistä papua peräkkäin, 
kaikki sinisten papujen vieressä olevat pako¬ 
laispavut katoavat samalla kuin sinisetkin. 

Pelatessa voi itse asiassa järjestää vastus¬ 
tajalleen hankaluuksia juuri näitä pakolaisia hy¬ 
väksi käyttämällä. Mikäli onnistuu luomaan 
neljän tai useamman pavun muodostamia rivis¬ 
töjä, tietää tämä aina vastustajalle tippuvan 
pakolaisia taivaalta. Ja jos saa aikaiseksi ketju¬ 
reaktion, se tietää vastustajalle tonnikaupalla 
pakolaispapuja niskaan. Vaikeimmilla tasoilla 
pelatessa saat itse varautua siihen, että kone 
järjestää sinulle hankaluuksia. 

Dr. Robotnik’s Mean Bean Machine on kyllä 
hauska Tetriksen tapainen peli. Pelattavuus on 
erittäin hyvä, grafiikka ihan mukava. Mikäpä 
tätä on pelaillessa. Eikä näitä Tetris - klooneja 
juuri muita olekaan Megadrivellä. 

J. Uhlgren 


Dr. Robotnik's 
Mean Bean 
Machine 
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Megadrive 
Fantastic Dizzy 


I lkeä velho Zaks on vanginnut Daisyn. Vain Dizzy 
on tarpeeksi rohkea ja älykäs pelastaamaan 
Daisyn karmealta kohtalolta, joka häntä odot¬ 
taa. Jättäen Yolkfolkin puunlatvatalokylän turvallisuuden 
taakseen, Dizzy lähtee kohtaamaan vaarallista velhoa. 



Selvää on, että nyt ollaan jonkinlaisessa ihme¬ 
maassa. Yolkfolk on tähän saakka ollut rauhalli¬ 
nen ja turvallinen paikka, jossa yolkfolklaiset 
ovat voineet rauhassa asustaa puunlatvatalois- 
saan. He ovat louhineet timantteja metsän kät¬ 
köistä vaihtaakseen niitä muihin tavaroihin lä¬ 
heisen Keldorin kaupungin peikkojen kanssa. 
Tämä on ollut perinteenä jo niin kauan kuin ku¬ 
kaan voi muistaa, mutta nyt on tapahtunut 
muutos. 

Vieras, joka on muuttanut tilanteen on velho 
Zaks, joka käyttää mustaa viittaa ja pitkää suip¬ 
poa hattua. Hän valtasi Keldorin linnan ja kut¬ 
sui Yolkfolkin johtajan luokseen. Grand Dizzy 
lähtikin linnaan vierailulle ystävänä, mutta koh¬ 
tasi siellä vihamielisen sotajoukon. Hän onnis¬ 
tui kuitenkin pakenemaan, mutta siitä päivästä 
lähtien koko Yolkfolk on elänyt Zaksin ja hänen 
joukkojensa pelon ikeen alla. Zaksin viimeisin 
tempaus, Daisyn näppääminen, sai Dizzyn nou¬ 
semaan velhoa vastaan. 

Graafisesti peli on yleistä keskitasoa, joskin 
eri vuorokaudenaikojen vaihtelu on toteutettu 
sangen kiitettävästi. Metsässä seikkaileminen 
saa aivan eri tuntuman, kun maisema muuttuu 
välillä hämärämmäksi ja jopa mustanpuhuvak¬ 
si. Aamun sarastaessa saa taas huokaista hel¬ 
potuksesta, mikäli sinne asti selviää. 

Puzzlet tekevät pelistä sangen mielenkiintoisen, siis 
aivan jotain muuta kuin pelkän hyppimispelin. 

M.Haarahiltunen 


Odotin pelin olevan hyppimistä ja pomppimista, 
mitä se toden totta onkin, mutta homma ei jää 
siihen. Pelissä eteneminen edellyttää arvoitus¬ 
ten ratkaisemista. Ei kuitenkaan mitään kysy¬ 
myksiin vastaamista, jolloin oikealla vastauk¬ 
sella pääsee eteenpäin. 

Homma toimii kuten monissa seikkailupe¬ 
leissäkin - eli koko ajan on mietittävä, mihin 
kulloinkin vastaantulevia esineitä voisi käyttää. 
Jos esineitä ei saa käytettyä oikeissa paikois¬ 
sa, ei eteneminen pitemmälle ole mahdollista. 

Dizzy on varsin hauskannäköinen tyyppi. 


Fantastic 

Dizzy GRAFIIKKA: 3+ 

ÄÄNET: 3- 

PELATTAVUUS: 3+ 

MIELENKIINTO: 4 

449,- L 
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Megadrive 

Sonic The Hedgehog 3 


JbC 

onic 3 tuli sitten aika odottamatta, ilman 
sen suurempaa ennakkomelua. Tällä ker- 
- ' taa pelin toimintapaikkana on leijuva saa¬ 
ri, jolle on piilotettu kaaosemeraldeja. 



Dr. Robotnik:in alus (jonka Sonic & Tails luulivat 
tuhonneensa kakkosen lopussa) on tippunut 
saarelle, ja Robotnik yrittää löytää emeraldit jot¬ 
ta saisi korjattua aluksensa niiden avulla. Saa¬ 
rella asuu Knuckles niminen Echidna - rodun 
edustaja (näyttää epäilyttäväsi Sonicin vasta¬ 
kohdalta), jolle Robotnik valehtelee, ja saa 
Knucklesin uskomaan että Sonic ja Tails ovat 
tulossa varastamaan emeraldeja. Knuckles liit¬ 
tyy Robotnikin joukkoihin.... 

Kuten odottaa saattaa, Sonic 3 on nopeasti 
scrollaava, tasoja on kuusi, ja jokainen taso on 
jaettu kahteen osaan, jotka ovat taas vastaa¬ 
vasti aika isoja verrattuna aikaisempiin Sonic 
peleihin. Pelin grafiikka on ehkä hieman huo¬ 
nompaa kuin kakkosessa, mutta erot ovat pie¬ 
niä. Ratoihin on tullut taas uusia erikoisominai¬ 


suuksia, mutta ikävä kyllä peli muistuttaa silti¬ 
kin aivan liiaksi edellisiä osia. Varsinkin loppu- 
vastustajat ovat niin samanlaisia että ei ole to¬ 
sikaan. Kuulostaako tutulta: iso, mekaaninen 
robotti, joka tuhoaa maan Sonicin jalkojen alta, 
ja jonka päälle pitää hyppiä muutaman kerran 
niin se tuhoutuu. Tämmöinen oli lähes saman¬ 
laisena kakkosessa . Knuckles tuo mukaan 
sentään hieman uusia asioita. Aina välillä saa 
hihitellä kun Knucklesin asettamat ansat lau¬ 
keavat, ja Sonicilla on masentunut "ei, taas¬ 
ko?” ilme naamallaan. Yleensä ansat ovat vielä 
niin yliammutun järjettömiä, että tulee mieleen 
joku Mel Brooksin komedia tai Incredible 
Machine ketjureaktio. 

Pelissä on myös kaksinpelimahdollisuus, jol¬ 
loin Sonic ja Tails kilpailevat ajasta. Pelin kuu¬ 
den tason lisäksi on viisi muuta, erikseen kak¬ 
sinpeliä varten varattua tasoa. Myös normaalis¬ 
sa pelissä voi pelata kahdestaan siten, että 
toinen pelaa Tailsia (niinkuin kakkosessakin). 
Tails on myös tarpeellinen, jotta pelissä pääsisi 
tiettyihin paikkoihin, joihin Sonic ei pääse. 

Tasot voi pelata monella tavalla läpi (reittejä on 
useita), ja tiettyihin reitteihin tarvitsee Tailsin 
apua. 

Sonic 3 on asiallinen hyppelypeli, mutta en 
jaksanut innostua. Esim. Addams Family on 
mielenkiintoisempi ja haastavampi peli. Sonic 
3 on yksinkertaisesti liian samanlainen kuin 
aiemmat osat. 

Toisaalta Sonic-fanaatikot varmaan ovat jo kerää¬ 
mässä pulloja jotta saisivat rahat kokoon. 

T. Pajari 


Sonic 

The Hedgehog 3 


545,- 


GRAFIIKKA: 

4+ 

ÄÄNET: 

3+ 

PELATTAVUUS: 
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THE ULTJMATE CHALLENGE 
52 GAMES 
IN ONE CARTR1DGE! 


Nintendon tai Megadriven 
omistajille 

Action 52 edullinen monipelikasetti 
Nintendo 495,- Megadrive 695,- 


For Ray on the Nintendo* 
EMertainrnent System™ 


ij iii*nu5ic:ur»J bf Atiitrr 

i» termiset Lknited. UIsiku jissigtvt-d, 
ssr^JsctiUeA, tponiored « «ndöfsad 

tVni«ftda. 
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Nintendo: 


Alfredo And The Fettucini's 

Operation Full Moon 

Haunted Hills Of VVentvvorth 

The French Baker 


Hambo's Adventures 

Time Warp Tickers 

Robbie And The Robots 

Action Gamemaster 

Bubble Gum Rosie 

Storm Over The Dessert 

The City Of Doom 


They Came From Outer Space 

Shooting Gall. 

Manchester Beat 

Jupiter Scape 

Critical Bypass 

Fire Breathers 

G-Force Fighters 

Bits & Pieces 

Beeps And Blips 

Atmos Quake 

Space Dreams 

Chili Out 

Meong 

Dam Busters 

A Thrusters 

Streemerz 

Spread Fire 

Sharks 

Megalonia 

Ooze 

Dilver Svvord 

Micro Mike 

Underground 

Jigsaw 

Ninja Assault 

Boss 

Dedant 

Rocket Jockey 

Non-Human 

Megadrive: 


Go-Bonkers 

Darksyne 

Dyno-Tennis 

Ooze 

Star Ball 

Sidevvinder 

Daytona 

15 Puzzle 

Sketch 

Star Duel 

Haunted Hills 

Alfredo 

Cheetahmen 

Skirmish 

Depth Charge 

Minds Eye 

Alien Attack 

Billy Bob 

Sharks 

Knockout 

Intruder 

Echo 

Freevvay 

Mouse Trap 

Ninja 

Slalom 

Dauntless 

Force One 

Spidey 

Appleseed 

Skater 

Sunday Driver 

Star-Evil 

Air Command 

Shoot Out 

Bombs Away 

Speedboat 

Dedant 

G-Force Figh. 

Man At Arms 

Norman 

Armor Battle 

Magic Bean 

Apache 

Paratrooper 

Sky Avenger 

Sharp Shooter 

Meteor 

Black Hole 

The Boss 

First Video G. 

Action 52 Challenge 


Laske, kuinka paljon maksaisi ostaa pelit erikseen. 
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PC CD-ROM 

Alone In The Dark/Jack in The Dark 



T uo loistava Infogramesin tuottama yksi¬ 
näinen sekoilu pimeässä on tehnyt come- 
-backinsä. Tällä kertaa sisältäen mahtavat 
CD-tasoiset stereomusiikit ja kaikki dialogit puhuttuina. 
Kyse on tietenkin PC:n CD-ROM -versiosta, jonka kyl¬ 
kiäisinä tulee myös pieni alipeli, Jack In The Dark. 


CD-ROM on mahdollistanut valtavan digitoidun 
kuva-ja äänimateriaalin käytön PC:n peleissä. 
Alone In The Darkin musiikit olivat jo levykever- 
siossa ensiluokkaiset pelkällä SoundBlasterilla 
soitettuna, mutta CD-ROM -version sisältämien 
musiikkien rinnalla nekin kai pe n evät tyystin. 
Enää ei nimittäin olla tekemisissä minkään digi¬ 
toidun rutinan kanssa, vaan pelaaja pääsee 
kuuntelemaan aitoa CD-tasoista stereo-äänirai¬ 
taa peliä pelatessaan. Musiikki on TODELLA 
vaikuttavaa! Kun pelin tunnelmaan pääsee kun¬ 
nolla sisälle saavat nämä musiikit riipimään pe- 
lonväristykset selkäpiitä pitkin. 

Alone In The Dark 
Testattu: 

486DX2-66, 

8MB, SB 16ASP, 

CD-ROM (DS) 
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Kaikki kirjallinen aineisto mitä pelin varrelta 
löytyy, kuten kirjat, muistilehtiöt ja kirjeet on 
CD-ROM -versiossa luettu puheeksi. Nämä pu¬ 
heet ovat ilmeikkäitä ja ammattitaidolla tehtyjä. 

Grafiikaltaan Alone In The Dark CD-ROM on 
loppujen lopuksi samanlainen verrattuna sen 
levykeversioon. Näin ollen käytännön eroiksi 
jäävät ainoastaan nuo huomattavan paljon hie¬ 
nommat musiikit ja laajan speech-pakin sisällyt¬ 
täminen peliin. Tietenkään ei sovi unohtaa 
Alone In The Darkin mukana tulevaa Jack In 
The Dark -alipeliä, josta seuraavasti: 

Jack In The Dark on lyhykäinen, mutta loiste¬ 
liaasti toteutettu peli. Siinä ohjataan kahdek¬ 
sanvuotiasta pikkutyttöä, joka Hallovveen-iltana 
toteuttaa vanhaa kunnon "karkki tai kepponen” 
-ideologiaa. Hän joutuu lopulta vanhaan syrjäi¬ 
seen lelukauppaan, jossa pahan kiroamat lelut 
pitävät vielä pahemman yksisilmä-Jackin johdol¬ 
la joulupukkia vankinaan. Pelaajan tehtäväksi 
onkin siis langetettu isäjoulun vapauttaminen. 
Tämä tapahtuu ohjaamalla harkiten tuota pikku¬ 
tyttöä, joka on jäänyt lelukauppaan lukkojen 
taakse. 

Jack In The Darkin käyttöliittymä on kuin 
suora kopio Alone In The Darkin vastaavasta, 
eli varsin miellyttävä. Pelin suppea ympäristö 
rajoittuu tuohon vanhaan lelukauppaan, mutta 
sisältää kuitenkin yllättävän paljon erilaisia 
yksityiskohtia ja esineitä. AITD:n tavalla JITD ra¬ 
kentuu pitkälti taitavasti suunniteltujen kuvakul¬ 
mien ja loistavasti animoitujen grafikoiden va¬ 
raan. 


Juonelliset ideatkin ovat elokuvamaisen hienoja ja 
tehokkaasti kiinnostuksen herättäviä. 

H. Mikkola 


Jack In The Dark 
Testattu: 
486DX2-66, 
8MB, SB 16ASP, 
CD-ROM (DS) 


GRAFIIKKA: 5 

ÄÄNET: 5 
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Sid & Al’s Incredible Toons 


K| 

iille, jotka aikoinaan pitivät tuosta ki¬ 
vasta puzzle-pelistä, incredible Machi- 
nestä (tai sen jatko-osasta, Even More 
Incredible Machinestä), Sierran tuo tytäryhtiö Dynamix 
nyt uuden uskomattoman hauskan Sid & APs Incredible 
Toonsin, joka jatkaa kunniakkaasti isoveljiensä jälkiä. 

Sid & Al's Incredible Toons on saman idean 
pohjalle rakennettu älypeli, kuin Incredible 
Machinekin. Tällä kertaa toteutus vain on tuhat 
kertaa hauskempi ja se rakentuu kahden päh¬ 
kähullun piirroshahmon kohelluksien ympärille. 
Toinen näistä hahmoista on pieni juustonahne 
hiiri nimeltään Sid ja toinen on lihava ja ruma 
kissa nimeltään AI E. Cat. Molemmat ravaavat 
hullunlailla pitkin kenttiä ruokansa perässä. 
Tähän perustuukin yksi pelin keskeisimmistä 
ajatuksista. Sidin saa houkuteltua mihin vain 
asettamalla suuria juustoviipaleita pitkin kent¬ 
tiä ja AI E. Cat seuraa Sidiä vesi kielellä, sillä 
ovathan hiiret sentään kissojen herkkua. 



Varsinainen tavoite pelissä on läpäistä puzz- 
let sijoittamalla ennalta määrätyt "esineet” loo¬ 
gisesti oikeille paikoilleen ja saada näin ketju- 
reaktionomaisesti erilaisia asioita tapahtu¬ 
maan. Useinmiten tavoitteena on saada nämä 
kaksi konkaria löytämään tiensä tietyn ruoka- 
palan tai oviaukon luokse. Joskus AI E. Catin 
kuitenkin täytyy päästä nappaamaan Sid-hiiri ja 
suorittaa tälle "suun kautta tapahtuva yksilöön 
kohdistettu vapauden riisto” eli toisin sanoen 
syödä Sid-parka. Toisinaan täytyy saada molem¬ 
mat veijarit riistämään toisiltaan henkiriepu erit¬ 
täin väkivaltaisilla menetelmillä. Tarvikkeita näi¬ 
den hullujen toimintojen toteuttamiseksi on kai¬ 


kenkaikkiaan noin 70 erilaista. Kaikkiin tarvik¬ 
keisiin puree jonkinlainen logiikka, mutta on sil¬ 
ti paras tutustua niihin lukemalla ensiksi pelin 
manuaali ja kokeilemalla niitä sitten käytännös¬ 
sä vaikkapa helpoimmalla vaikeusasteella. 

Peli vaatii toimiakseen vähintään 25MHz:n 
386:sen, jossa on perusmuistia vähintään kak¬ 
si megatavua. MS-DOS:n version tulisi olla vä¬ 
hintään 5.0 ja näytön täytyy nykyajan normeja 
vastaten olla tietenkin väri-VGA. Äänikorttituki 
on varsin laaja, kuten kaikissa uudemmissa 
Sierran tekeleissä. Se sisältää mm. kaikki 
SB-yhteensopivat, Rolandin MT-32:n ja General 
MIDI:ä tukevat syntetisaattorit. Digitoidut 
äänet ovat tässä pelissä huimaavaa luokkaa, 
joten äänikortin käyttäminen on varsin suositel¬ 
tavaa. 

Kaikkinensa voidaan todeta, että tämä on 
ehkä huvittavimmin kuvitettu piirrosanimaatio- 
peli mitä olen koskaan millään koneella pelan¬ 
nut. 

Suosittelen kaikille pienistä aivopähkinöistä pitä¬ 
ville. 

H. Mikkola 


Sid & AKs 
Incredible Toons 
Testattu: 
486DX2-66, 
SoundBlaster 16, 
SCC-1 
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Wayne’s World 


lokuva oli Excellent! Niin myös sen toinen 
osa, mutta katsotaanpas mitä Capstonen 
tekemä Wayne’s World -tietokonepeli pi¬ 
tää sisällään. 



Wayne’s World on pohjimmiltaan yksinkertainen 
lisenssin alainen seikkailupeli. Paljon pienem¬ 
missä puitteissa tehty, kuin Sierran ja 
LucasArtsin vastaavat. Grafiikat koostuvat 
osaksi elokuvasta digitoiduista maisemista, joi¬ 
hin on sitten piirtää tuherrettu pikku kliseitä 
päälle. Loppusilaus pelistä puuttuu täysin. Pik¬ 
ku bugeja on siellä täällä ja jotkut niistä aiheut¬ 
tavat pelin jumiutumisen joissakin koneissa 
aivan täysin. Pahimmillaan näin voi käydä jo en¬ 
nen kuin koko peliä on saatu edes käyntiin. Hy¬ 
vänä puolena Wayne’s Worldistä voidaan maini¬ 
ta sen (mahdollinen) pyöriminen myös vanhem¬ 
missa 286-koneissa. Kohtalaisen monet pelit 
kun tapaavat jo vaatia vähintään 386-prosesso- 
rin, jotta pelitoimisi. Kysehän ei ole pelkästään 
prosessoritehon tarpeesta vaan enemmänkin 
ehkä 386:n paljon paremmasta muistinhallin¬ 
nasta. 


WW sisältää nimittäin paljon elokuvasta na¬ 



pattuja äänipätkiä: ”Wayne’s World.... Party 
Time. ... Excellent....” ja "Schvviiiiinng!”. Ylimal¬ 
kainen digitoidun ääni-ja kuvamateriaalin käyt¬ 
täminen lisenssipeleissä tuntuu olevan enem¬ 
män sääntö kuin poikkeus. Näin myös Wayne’s 
Worldissä. Tällaisissa peleissä ei yksinkertai¬ 
sesti jakseta kiinnittää tarpeeksi huomiota pe¬ 
lin juonelliseen osuuteen. Juoni on yleensä val¬ 
miiksi rakennettu suoraan jo elokuvan tai TV- 
sarjan mukaan. 

Muodollinen juoni tässä pelissä kuitenkin 
poikkeaa hiukan elokuvan vastaavasta. Nyt 
Waynellä ja Garffilla on nimittäin ongelmia säi¬ 
lyttää ohjelmapaikkansa televisiossa. Heidän 
täytyisi saada 50 000 dollaria kokoon, jotta 
Wayne's World pysyisi Auroralaisten töllöttimis- 
sä. Juuri älyttömämmällä tavalla ei pelintekijä 
olisi voinut rahojen tienaamista ideoida, mikä 
tavallaan on tämän tyyppisessä pelissä aivan 
korrektia. He nimittäin aikovat perustaa pizze¬ 
rian. Näillä eväillä pelaajan tulee aloittaa taipa¬ 
leensa Wayne's Worldin omituisessa maailmas¬ 
sa. 

Käyttöliittymän suhteen apinoinnin kohteek¬ 
si on joutunut pahiten ehkä Sierran käyttämä 
ruudun alapuolinen ikonivalikko. Tosin WW:n 
ikoneihin kuuluu useampia erikoistoimintoja, 
kuten esimerkiksi Extreme Close-Up. Varsinai¬ 
set vuoropuhelut käydään aina valitsemalla so¬ 
pivin repliikki koneen antamista vaihtoehdoista. 

Pelin grafiikka ei ole mitään silmiähivelevän 
kaunista, muttei aivan surkeatakaan, joten näil¬ 
tä osin Wayne's World on kohtalaisen keskiver¬ 
to peli kohtalaisen keskiverroilla soundeilla 
höystettynä. Pelatkoon ken uskaltaa. 

H. Mikkola 


Wayne's World 

Testattu: GRAFIIKKA: 2+ 
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Sim City 2000 


K 


un Neuvostoliitto oli vielä olemassa, 
Saksat eivät olleet yhdistyneet, Bosnian 
sodasta ei ollut tietoakaan ja EU oli tun¬ 
tematon käsite hommasin Amigaani Mindscapen luoman 
kaupunkisimulaattorin Sim Cityn. 



Ajatus oman kaupungin ra¬ 
kentamisesta ja johtami¬ 
sesta oli mitä houkutele¬ 
vin, eli tekijät olivat iske¬ 
neet suoraan kultasuo¬ 
neen. Sim City saavuttikin 
äkkiä tietynlaisen klassikon 
maineen, sillä se oli hyvin 
viimeisteltyjä monipuolinen 
kokonaisuus. Kuitenkin teknisesti jo aikansa 
eläneenä on Sim City kaivannut pitkään itsel¬ 
leen seuraajaa. 


Mindscapen tuorein lapsi - Sim City 2000 - 
on juuri tähän tehtävään tarkoitettu tekele. Sii¬ 
nä perusajatus on sama, mutta pelistä on tehty 
edellistä monipuolisempi, näyttävämpi ja suu¬ 
rimpana muutoksena: se on nyt 3-ulotteinen! 
Toisinsanoen maa ei ole enää tasaista alustaa, 
vaan se sisältää paljon mäkiä, laaksoja, vaaro¬ 
ja ja vuoria. Tämän lisäksi Sim City 2000:ssa 
on valittavissa planeetta, jolle kaupunkinsa ha¬ 
luaa rakentaa. Vaihtoehtoja on useita. Levyiltä 
löytyy myös valmiiksi rakennettuja kaupunkeja, 
jotka on nimetty mm. Yhdysvaltain suurkaupun¬ 
kien mukaan. Tällaisista valmiiksi luoduista ti¬ 
lanteistakin voi toki olla hauska jatkaa, mutta 
parhaimman otteen pelistä saa, kun aloittaa 
kaupunkinsa rakentamisen aivan alusta. 


Sim City 2000:n äänikorttituki on ruhtinaalli¬ 
nen. Pelkästään SoundBlaster-ajureita löytyy 
tavalliselle SB:lle, SB Pro:lle ja SB 16:lle. 
Uudemmista korteista Gravis UltraSoundin 
omistajia hemmotellaan GUS:n omilla ajureilla, 
joten SBOS:n laataamisen muistiin voi unoh¬ 
taa. Myös General MIDI:n ja Rolandin Sound 
Canvaksen mukaisia syntetisaattori kortteja 
Sim City 2000 osaa käsitellä. Näin ollen musii¬ 
kit voi soittaa edellä mainittujen kautta samalla 
kun pelin muut älämölöt toistuvat hienosti vaik¬ 
kapa 16-bittisen SoundBlasterin tai Graviksen 


kautta. Grafiikka on näyttävällä SuperVGA-tark- 
kuudella tehtyä ja näin ollen sekä putkelta että 
ohjainkortilta edellytetään VESA-yhteensopivaa 
SuperVGA-ajuria. Pelin käyttöjärjestelmä on 
kehittynyt vanhemmasta veljestään aimoharp- 
pauksenja muistuttaa paikoitellen hiukan MS- 
Windowsia. 

Kaikenkaikkiaan Sim City 2000 on hienosti onnistu¬ 
nut jatko-osa hienolle pelille ja ehdoton hitti kaikille ai¬ 
koinaan Sim Citystä pitäneille. 

Tämä on henkilökohtainen suosikkini kaikista tähän 
asti ilmestyneistä ”Sim-” sarjan peleistä. 

H. Mikkola 


Sim City 2000 
Testattu: 
486DX2-66, 
SoundBlaster 16, 
SCC-1 
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Mortai Kombat 


C on sitten viimeinen kone jolle Kompatti 
saapui. Pelistähän on paasattu joka tuu¬ 
tissa, sen väkivaltaisuudesta ja lapsille 
raaistavasta vaikutuksesta. Tosin tämä julkisuus on vain 
edistänyt pelin myyntiä nuorison keskuudessa. 


Käytännössä peli on siihen 
samaan ikivanhaan “maail¬ 
man 8-12 voimakkainta 
taistelijaa kohtaavat toisen¬ 
sa testatakseen kuka on 
voimakkain” kaavaan pe¬ 
rustuva soppa parilla veri¬ 
pisaralla vahvistettuna. 

Yllättävää kyllä, Mortai 
Kombat on erittäin pelattava myös PC versiona, 
ja väittäisin jopa että se on ehkä paras saata¬ 
vana olevista versioista. Jopa analogisella gra¬ 
viksen tikulla pelaaminen on kuin unelmaa, 
mitä ei todellakaan voi sanoa kilpailjoista 
(Street Fighter 2 & Body Blovvs). Graafisesti PC 
versio on hienoja animaatio on sulavaa ja no¬ 
peaa. Lyödessä veri lentää oikein kunnon splat- 
ter tyylisesti, hieman kuin Moonstonessa. Taus¬ 
tojen detailit vaihtelevat prosessoritehon mu¬ 
kaan, 386:11a taustat ovat todella köyhät, 
486:11a hyvät, ja Local Bus 486:11a todella hie¬ 
not. Pelin ehdoton minimi on 386 DX 33 Mhz, 
eli noin erimaankielellä sanottuna: 

“I laugh at your feeble 386 sx”. 




Mortai Kombatissa on seitsemän eri hah¬ 
moa, ja tietokoneohjauksessa niille saa viisi eri 
taitoastetta. Helpollakaan vaikeusasteella läpi¬ 


pelaaminen ei onnistu ihan heti, vaan liikkeitä 
pitää harjoitella, ja yleensä eteneminen loppuu 
siihen, kun siirrytään endurance tappeluihin 
(pitää hakata kaksi vastustajaa putkeen yhdellä 
energialla). Vaikealla asteella vihulaiset ovat to¬ 
della nopeita reagoimaanpa suorastaan pirulli¬ 
sen taitavia. Varsinaisia loppuvastustajia, eri 
Goroa ja Goron pomoa, ei tule näkemään ihan 
alkupäivinä ellei ole tappelupelimasteri. 



/$r : lAVoeN^litfS 
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Peli vie 7-8 Megaa kovalevyltä, tukee Blaste- 
ria, Rolandiapa tietysti Adlibia. Sitä voi myös 
pelata neljänappisilla tikuilla. General Midiä 
peli ei tue, VVaveblasterilla MT32 emulaatio toi¬ 
mi, mutta kun yritin soittaa MT32 musiikkia ja 
SB efektejä yhtäaikaa, peli kaatui. Mortai Kom¬ 
bat on hyvin tehty tappelupeli, laitevaatimukset 
ovat kyllä aika isot. 

Pelissä on mukavasti liikkeitä, siistejä erikoisliikkei¬ 
tä, ja tarpeeksi haastetta & pelattavuutta jotta joudun 
syömään sanani kun aiemmin haukuin Mortai Kombat:ia 
kuulopuheiden perusteella. 

T. Pajari 


Mortai Kombat 
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Operation Combat II 


peration Combat II on Texasilaisen 
Merit Softwaren tekele, “strategia 
peli”. Pelin ensimmäinen osa oli aikoi¬ 
naan Amigalla. Kakkososaan on valmistajan mukaan 
lisätty parannuksia, kuten älykäs tietokonevastustaja, 
uusia joukkotyyppejä, ääniefektejä, ja sääolosuhteet. 



Kuten takakannen nähtyäni aavistelin, peli on 
extrahuono ja ohjelmoijilla on tullut Parse Error 
3 ohjelmoinnin aikana. Aivoissa. Peli on yhtä 
aneeminen, epäpelattava, yksinkertainen, ja 
tylsä kuin ykkönenkin. “Uudistukset” ovat lisä- 
joukkoja lukuunottamatta naurettavia, ääniefek¬ 
tit ovat jotain piip & poks Adlib särinää, ainoa 
hyvä on ukkosen jyrähtely. Sääolosuhteet vai¬ 
kuttavat peliin siten, että hiiren kursori jämäh¬ 
tää muutamaksi sekunniksi. Ei näkyvyyden huo¬ 
nontumista, ei liikkumisen vaikeutumista. 

Samat jujut kuin ykkösessäkin vallitsevat 
yhä: jos yksikkö pystyy liikkumaan kahdeksan 
ruutua kierroksessa, ja sille antaa käskyn liik¬ 
kua yhden ruudun, ei se voi enää liikkua samal¬ 


la kierroksella uudestaan, vaikka oikeasti sillä 
olisi seitsemän liikkua jäljellä. Tykistö ei voi 
ampua roikulla metsien ja talojen yli, vaan am¬ 
mukset törmäävät kiltisti puihin ja pysähtyvät. 
Minä kun olen aina elänyt siinä illuusiossa, 
että tykeillä voisi ampua roikkuja. Harhaluuloni 
ovat jopa edenneet siihen pisteeseen, että luu¬ 
lin että tykistöllä ammutaan AINA roikkuja, ja 
suoraa tulta vain erikoistapauksissa kevyem- 
millä tykeillä. Muut joukot ovat suhteellisen 
realistisia, ja pelissä täytyy myös huolehtia 
polttoaineen ja ammusten jakelusta. Hyvä kei¬ 
no lopettaa vihollisen hyökkäys onkin tuhota 
huoltojoukot, jolloin tankit jäävät paikalleen, ja 
ne on helppo napsia yksitellen. 

Kuten lienette jo päätelleet, Operation Combat II on 
aika huono. Vaatii 2S6:sen ja hiiren, sun muut vakiot. 

T. Pajari 


Operation 
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Pinball Fantasies 


P inball Fantasies, tuo universumin ykkös- 
flipperi, on kääntynyt PuuCeellekin. Pelin 
on kääntänyt Amiga versiosta Frontline 
Design, ja täytyy sanoa että pojat ovat onnistuneet 
käännöstyössä paremmin kuin Dreamsin aneemisesti 
kääntänyt Spidersoft. 



Käännöspelit epäilyttävät aina, mutta tällä ker¬ 
taa on pakko myöntää, että käännös on parem¬ 
pi kuin alkuperäinen. Pelin scrollaus on usko¬ 
mattoman sulavaa, pallon liikkuminen on toteu¬ 
tettu lähes täydellisesti, grafiikka on mahtavaa, 
pelin äänet ovat yhtä hyvät kuin Amigalla, ja li¬ 
säksi peli tukee korkeaa 360 x 350 resoluutio¬ 
ta, jolloin kenttä tosin näyttää hieman litteältä. 

Tietämättömille: Pinball Fantasies sisältää 
neljä flipperiä, jokainen niistä älykkäästi raken¬ 
nettu ja huolella suunniteltu. Muiden flipperi- 
pelien kentät tuovat yleensä mieleen 70 luvulla 
rakennetut naurettavan kömpelöt ja yksinkertai¬ 
set flipperit, mutta Stones & Bones, Partyland, 
Billion Dollar Game, ja Speed Devils pyörivät 


samassa luokassa kuin oikeat flipperikoneet, 
niinkuin vaikka Addams Family ja Last Action 
Hero. 

Jokaisessa kentässä paitsi Stones & 
Bones:issa on kolme mailaa, ja yleensä kentät 
ovat täynnä ramppeja joista saa bonuksia. 
Multipalloja ei ole, mutta kaikki muut flippereis¬ 
tä löytyvät bonukset ovat myös Pinball Fan- 
tasies:ssa. Erilaisia bonuksia on rutkasti, ja nii¬ 
den toiminta on hyvin selitetty pelin todella 
erinomaisessa ohjekirjassa. 

Pelissä on kyllä bugi. Vain yksi. Nimittäin jos 
Stones & Bones kentässä saat kaksi extra ball 
valoa palamaan yhtä aikaa, niin torniin lyödes¬ 
sä saa itselleen vain yhden ylimääräisen pal¬ 
lon! Pinball Fantasies on juuri niitä pelejä, jotka 
kummittelevat kovalevyllä vielä ensi vuonnakin, 
eikä se rosmoa kyseiseltä levyltäkään kuin vai¬ 
vaiset 3.6 MB. Peli tukee hirveää kasaa ääni¬ 
kortteja, mutta GMIDI tukea ei löydy. Tämä joh¬ 
tuu siitä, että kaikki pelin musiikit ovat Amiga 
tyyppisiä MOD kappaleita, jotka siis on samp- 
lattu, eivätkä ne tule FM piirin kautta. Äänen¬ 
laatu riippuu äänikortista ja koneen tehosta, 
486 koneella ja SB16:sta samplet tulevat 44 
Khz taajuudella, ja ovat lähes täydellisen vir¬ 
heettömiä, todella kauniita. Ja kun ne kappa¬ 
leetkin ovat todella hienoja, niin korvat heiluvat 
niinkuin Plutolla Walt Disneyn piirretyissä. PF 
on paras flipperipeli, johon allekirjoittanut on 
törmännyt flipperintäyteisellä urallaan. Peli 
vaatii 1 MB muistia, ja sitä tietysti pelataan 
näppiksellä. 

T. Pajari 


Pinball 
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Piivateer: Righteous Fire 


rivateeriin on sitten tullut ensimmäinen 
datadisketti, ja kuten nimestä voi pää¬ 
tellä, juoni liittyy Retroihin. Juoni jatkuu 
kun itse Privateerin lopussa pelaajan itselleen saama 
Steltek tykki varastetaan, ja Retrot ovat ilmeisesti saa¬ 
neet uuden johtajan. Eikä siinä vielä kaikki, retrot ovat 
ilmeisesti liitossa Kilrathien kanssa, joten Wing Com- 
mandereista tutut Mandariinit liittynevät asiaan. 

Tehtävädisketti sisältää 26 
uutta tehtävää, jokainen 
niistä luonnollisesti käsit¬ 
tämättömän vaikea (Priva- 
teer lienee vaikea-sanan 
synonyymi). Käytännössä 
tehtävien läpipeluuseen 
tarvitaan mahdollisimman 
hyvä alus, ja onneksi Righ¬ 
teous Fire hyväksyy vanhat Privateerin talletuk¬ 
set (arvatkaa kuka oli tuhonnut Privateerin ko¬ 
valevyltä eikä hoksannut kopioida talletuksia 
disketille). Käytännössä tarvittavan kolmen¬ 
sadantuhannen krediitin (minimi kunnon aluk¬ 
seen) keräämiseen menee Privateerin rahtaus 
+ lahtaustehtäviä pelaamalla noin pari päivää, 
ja sitten pääsee käsiksi itse juoneen, josta en 
sano enempää paitsi että se on ovela (ja vai¬ 
kea). 

Uusien tehtävien lisäksi RF tuo muutamia 
parannuksia itse peliin. Pelaaja saa listan 
omista tapoistaan tyyliin 20 retroa, 7 piraattia, 
3 poliisia ja kaksi palkkatappajaa. Erilaista 
uutta krääsää löytyy myös mukavasti, eli uusia 
aseita, kilpiä, ja muuta vastaavaa. Jokaiseen 
esineluokkaan löytyy uudempia versioita, koko¬ 
naisuutena uusia vehkeitä on noin 15-20 (kaik¬ 
ki kalliita). Eräs tyhmä bugi, eli rahtitehtävien ja 
rahdin katoaminen, jos matkan varrella laskeu¬ 
tuu, kummittelee vieläkin yhtä inhana. 

Righteous Fire on sitä samaa tavaraa kuin 
Privateerkin: siinä on vikoja, mutta tunnelma on 
uskomaton. Suurin tunnelman luoja on ehkä 
pelin ääni. Ääniefektit ovat jumalaisen kirkkaita 
ja voimakkaita, ja ainakin VVaveblasterin kautta 
musiikki on kuin olisi oma sinfoniaorkesteri 
soittamassa taustalla. Jos Speech Pak on 



asennettuna, pelin puheet ovat todella hienoja. 
Vikapuolella taas ovat laitevaatimukset: ilman 
486 konetta ei tule oikein mitään, ja mielellään 
pitäisi olla local bus tai DX2. Muuten juuri tär¬ 
keät, isot taistelut, joissa aluksia on paljon ruu¬ 
dulla vaikeutuvat huomattavasti, sillä ruudun- 
päivitys alkaa nykimään ikävästi. 


Peli on nimittäin tarpeeksi vaikea ilman nykivää ruu¬ 
tuakin. Eli: jos pidit Privateerista, RF on asiaa. Minulle 
oli. 

T. Pajari 


Sähäkät Beetlemouset! 



- neljä eri väriä! KYSY! 


Privateer: 

Righteous 

Fire 


199 ,- 



35 
















[mh [n.n 





3 DO 


Nyt on saatavilla Panasonicin 
3D0-laite uudella entistä 
hinnalla. Pakettiin kuuluu 3D0 
pelillä ja Demo CD:llä, konsolityyppii 
kuuluu myös mukaan. Tarvitset TV:n, 
mahdollisuus, koska laitetta ei ole 


Night Trap 


N ight Trap oli kohtalainen menestys Segan 
Mega CD:ile johtuen suurimmaksi osaksi 
pelin väkivallan saamasta huomiosta. 
Pelin valmistaja Digital Pictures uskookin vähintään sa¬ 
manlaiseen menestykseen 3D0:lla. 

Pelin alkustoori on seuraavanlainen: Viisi nuor¬ 
ta on kadonnut oudoissa olosuhteissa oltuaan 
yötä Victor Martinin viinitilalla. Martinit väittä¬ 
vät tutkimuksia hoitavalle poliisille, että nuoret 
lähtivät viinitilalta kotiaan kohti. Koska paikalli¬ 
nen poliisi ei löydä mitään johtolankoja, mutta 
epäilee kuitenkin Martinin perheellä olevan jo¬ 
tain tekemistä katoamisten kanssa, tapauksen 
hoitaminen siirretään poliisin erikoisryhmälle 
SCAT:lle, jonka komentaja, Simms, lähettää si¬ 
nut tutkimaan salaa Martinien talon tapahtu¬ 


mia ja selvittämään katoamistapaukset, koska 
kuulut parhaaseen A-ryhmään!H 

Talon kellarista löytyy ohjainyksikkö, jolla oh¬ 
jataan talon valvontakameroita ja niiden lähei¬ 
syydessä olevia ansoja. Scat-tiimi vetää oman 
johdon ohjainyksikköön ja sinä pystyt seuraa¬ 
maan kenenkään tietämättä mitä talossa ta¬ 
pahtuu. 

Varsinainen peli alkaa siitä kun Martinit ovat 
jälleen kutsuneet viisi nuorta viinitilalleen vii¬ 
konlopuksi. Tällä kertaa yksi nuorista on kui¬ 
tenkin yksi parhaista SCAT-ryhmän salaisista 
agenteista. 

Sinun tehtäväsi on suojella nuoria kaikilta 
vaaroilta seuraamalla kahdeksan valvontaka¬ 
meran avulla talon tapahtumia. Pian taloon ai- 










kaa tunkeutua epämääräisen näköisiä miehiä, 
joilla on mukanaan pitkäteräisiä porakoneita, 
letkuja ja säiliöitä. Ihmettelet varmaan mitä he 
aikovat tehdä niillä? Huomaat sen varsin pian 
ellet saa nopeasti tapettua miehiä talon ansoil¬ 
la. 


Kameroiden kuvaa kannattaa vaihtaa no¬ 
peaan tahtiin, sillä verenhimoisia miehiä tun¬ 
keutuu taloon montaa eri kautta ja ellet ole riit¬ 
tävän nopea tappamaan niitä niin kohta talossa 
on niin paljon miehiä, että et pysty suojele¬ 
maan nuoria ja peli loppuu. 

Talon ansojen laukaisemiseen tarvitaan oi¬ 
kea värikoodi kuudesta mahdollisesta. Pelin 
alussa se on sininen, mutta kuka tahansa ta¬ 
lossa olevista voi muuttaa koodia. Nuorten kes¬ 


kusteluja kannattaa kuunnella, koska mikäli he 
aikovat muuttaa koodia he kertovat toisilleen 
uuden koodin. 

Ruudussa näet koko ajan kellonajan, taloon 
tunkeutuneiden miesten lukumäärän, ansoilla 
tapettujen miesten lukumäärän, ansojen voi¬ 
massa olevan värikoodin ja niiden huoneiden 
symbolit, joissa on kamera. Start-näppäimellä 
saat ruutuun talon kartan. 

Peli on pelattavuudeltaan yksinkertainen. 
Pelissä tarvitsee painaa ainoastaan kolmea 
nappia ja käännellä ristiohjainta. 3DO:n pelioh¬ 
jain on hyvin käteensopiva ja mukava käyttää. 

Peli on toteutettu kuvaamalla minielokuva, 
jonka tapahtumiin sinä pääset mukaan. Idea on 
ihan hyvä, mutta toteutus on jätetty puolitie¬ 
hen. Peli on joka kerta samanlainen: Taloon 
tunkeutuvat miehet tulevat joka kerta sekunnil¬ 
leen samaan aikaan ja samasta paikasta. Li¬ 
säksi nuorten puheet ja tekemiset ovat joka 
kerta samanlaisia. Ainoa mikä vaihtelee eri pe¬ 
likerroilla on ansojen värikoodi. Niinpä aluksi 
mielenkiintoiselta tuntunut peli alkaa tuntua tyl¬ 
sältä eikä sitä jaksa pelata montaa kertaa. Oli¬ 
si luullut, että kun peli tehdään cd-levylle niin 
käytettäisiin hyödyksi cd:n mukanaan tuomia 
etuja mahdollisuuksia. Näin ei ole tehty Night 
Trap:issä. Johtuneeko siitä, että peli on suora 
käännös Mega CD:ltä. Onneksi kuvanlaatu on 
3DO:lla huomattavasti parempi. 

Pelin efektit, puheet ja musiikki ovat cd-ta- 
soa. Niissä ei ole mitään valittamista. 

Lopuksi pieni esimerkki pelin paljon kuohut¬ 
taneesta väkivallasta: Kaksi miestä pitää tyttöä 
aloillaan, kun kolmannen miehen kädessään pi¬ 
tämän porakoneen pitkä terä alkaa lähestyä ty¬ 
tön takaraivoa. Koko talon täyttää tytön armo¬ 
ton kirkuna. Terä tunkeutuu ihon ulommaisen 
kerroksen läpi syvälle tytön kaulaan. Seuraa hil¬ 
jaisuus. Verta himoavat miehet alkavat tunkea 
letkuja tytön takaraivoon ja veri alkaa virrata 
säiliöihin. 


Miehillä on sinä yönä verenjuontibileet. 

Kimmo Rajala 

Night Trap 
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Super Nintendo 
Beethoven 


B ——™ 

nen, ehkä Disney-tyylisesti tehty perhe- 
elokuva pikemminkin. Suomen elokuva¬ 
teattereissa kyseinen elokuva ei kauan pyörinyt, sillä 
Beethoven ei ollut mikään kassamagneetti. 

Kaikesta huolimatta on jenkeissä tehty jo jatko- 
osakin tästä elokuvasta - ja peli onkin pikem¬ 
min Beethoven 2:sen lisenssipeli juonensa pe¬ 
rusteella. 

Pelin juoni on lyhykäisyydessään seuraavan 
kaltainen. Kaikki neljä Beethovenin pentua ovat 
karanneet ja kadonneet. Beethoven joutuu pe¬ 
lastamaan pentunsa vuorotellen. Jotta juonesta 
pääsisi kiinni, lueteltakoon vielä pentujen ni¬ 
metkin: Mo, Chubby, Tchaikovsky ja Dolly. 

Se sitten siitä kehnosta juonesta. Beetho¬ 
ven on siten tasohyppelypeli, ensimmäinen peli 
kylläkin, missä koira on pääosassa. 

Pelissä neljä eri tasoa, joissa jokaisessa on 
kaksi eri osiota. Peliin on yritetty hieman saada 
elokuvamaisuuden tuntua käyttämällä elokuva 
termejä: Scene 1, Scene 2 jne, vaan eipä tule 
elokuvan tunnelma juurikaan mieleen. Jokaisen 
tason ensimmäisessä osiossa kuljetaan va¬ 
semmalta oikealle väistellen erilaisia vastuksia 
kunnes päästään lopussa olevan koiranpennun 
luokse. Tämän jälkeen on jälkimmäisessä osi¬ 
ossa huolehdittava siitä, että saa pennun kulje¬ 
tettua turvaan tason oikeassa reunassa odot¬ 
tavan koiraemon luokse. Tasot ovat kuitenkin 
liian lyhyitä ja pelissä pääsee kolmannelle ta¬ 
solle 15 minuutissa. 

Graafisesti Beethoven on sitä hyvää keski¬ 
tasoa Superin peliksi. Itse päähahmo on iso¬ 
kokoinen ja hyvin tunnistettavissa, samoin eri 
vastustajat on ihan hyvin tehty. Erilaisia vastus¬ 
tajia on kuitenkin vain muutamaa sorttia, ja ne 
käyttäytyvät aika tavalla järjestelmällisesti, niin 
että pelaaja oppii hyvin pian miten selviytyä 
mistäkin vastustajasta. 

Pelattavuus pelissä on aikalailla tavanomai¬ 
nen. Yhtä nappia painamalla Beethoven loik¬ 
kaa, toisesta napista haukkuu, kolmannesta 


pudistaa vesipisarat pois turkistaan ja neljän¬ 
nestä noukkii maasta luut, koirankeksit, ynnä 
koiranpennut kun ne pitää auttaa jonkin esteen 
ylitse. 

Musiikki on nuhaisen kuuloinen versio Lud¬ 
wig Van Beethovenin säveltämästä musiikista. 
Ääniefektit ovat mitä ovat, vilustuneen villakoi¬ 
ran kuuloinen ulvahtelu ei kyllä vakuuta kuulijaa 
uskomaan, että kyseessä olisi isokokoinen 
Bernhardilais - hurtta. 

Beethoven ei ole surkein lisenssipeli kautta aikojen, 
vaan eipä kyllä ole pelissä juuri kehumistakaan. 

J. Uhlgren 
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Super Nintendo 
Wolfenstein 3D 


jotka kannattaa kerätä talteen, sillä tyhjällä 
aseella on paha ammuskella. 


P elin juoni on muuttunut aika oleellisesti 
sitten PC - version. Pelissä ei pääse am¬ 
pumaan natsi-sikoja, vaan on tyytyminen 
ihan tavallisten sotilaitten lahtaamiseen. Pelaaja on si¬ 
ten erikoisagentti, joka lähetetään suorittamaan useita 
eri murhatehtäviä. 



Toteutukseltaan peli on hyvin pitkälle saman 
kaltainen kuin Jurassic Park - pelin kolmeulot- 
teiset osuudet, mutta eroja kuitenkin on kiitet¬ 
tävällä tavalla. 

Alussa pelaajan aseistuksena on vain nuhai¬ 
nen pistooli, jolla saa sitten ammuskella use¬ 
ampia osumia vastustajiin ennen kuin niiltä on 
nirri pois. Joiltakin vastustajilta jää kuitenkin 
jälkeen tehokkaampi ase, esim. rynnäkkökivää¬ 
ri ja pelaaja voi poimia tämän aseen itselleen. 
Vastustajilta jää välillä jäljelle myös ammuksia, 


Superin ohjastamilla vastustajilla on onnek¬ 
si kohtalainen tekoäly. Kun pelaaja saapuu 
uuteen huoneeseen, alkavat vihulaiset liikku¬ 
maan väistöliikkein pelaajaa kohti. Ja jos se¬ 
lustaan on sattunut unohtumaan joku vihulai- 
sista, voit olla varma siitä, että tämä ilmestyy 
ampumaan sinua selkään juuri sillä hetkellä 
kun itse keskityt tappamaan muita vihulaisia. 

Grafiikka pelissä on ihan hyvän näköistä ja 
äänet hieman keskitasoa paremmat. Pelatta¬ 
vuus on ihan normaali, joskin vihollisiin on 
mielestäni turhan helppo osua - joskus tuntuu 
siltä, että ainoastaan loppuvastustajista on pe¬ 
laajalle todellista vaaraa. 


Pelissä on myös piilotettuja salahuoneita, 
joissa on ammuksia, lisäaseita tai ensiapupak¬ 
kauksia. Näiden hyödyntäminen onkin melko 
lailla välttämätöntä jos aikoo pelissä pitemmäl¬ 
le päästä. 

Kokonaisuutena VVolfenstein 3D on ihan ok, 
mutta se on kuitenkin pienoinen pettymys - oli¬ 
sin odottanut jotakin parempaa. Super Ninten¬ 
dolla on parempiakin räiskintäpelejä, mutta ei 
tällä tavalla toteutettuja. 

J. Uhlgren 


VVolfenstein 3D 
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Hahmon kunto on pelin alussa 100% ja 
mitä enemmän viholliset osuvat, sitä pienem¬ 
mäksi kunto laskee. Välillä pelaaja voi kuiten¬ 
kin parannella kuntoaan kun hän löytää ensi¬ 
apupakkauksia tai ruoka-annoksia. Nämä käy¬ 
tetään törmäämällä niihin. 


MbbbIim^ 
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Super Nintendo 
Megaman-X 
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uper Megamanin piti tulla jenkkiversiona 
markkinoille jouluksi 1993. Rockman - X 
nimellä peli julkaistiinkin Japanissa, vaan 
pelissä oli muutamia bugeja, minkä takia pelin jenkkiver- 
sio: 


Megaman-X julkaistiin lopul¬ 
ta vuoden 1994 puolella. 

Positiivisena puolena voikin 
heti mainita, ettei pelites¬ 
tauksen aikana ole ilmen¬ 
nyt mitään omituisuuksia, 
joten Megaman-X voita¬ 
neenkin julistaa bugitto- 
maksi. Tosin peli vaatii 
Pro/Expert - version Universal Adapterista, jotta 
se toimii Eurooppalaisissa PAL - B - standardin 
koneissa. 


pelastava robottienkeli, joka pakottaa viholliset 
pakosalle. Pelaaja pääsee lyhyen kertomuksen 
jälkeen jatkamaan sitten itse peliä. 

Ensimmäisen kentän jälkeen pelaaja voikin 
sitten valita missä järjestyksessä haluaa seu- 
raavat kentät käydä läpi. Itse suosittelen valit¬ 
semaan jääpingviinin kimppuun käymisen, niin 
että pelaaja saa kentän puolivälistä löytyvän li¬ 
sänopeuden ja pingviinin kukistettuaan saajää- 
aseen, jota tarvitaan myöhemmin pelissä. 

Jokaisen tason lopussa on tämän pelityypin 
tyypilliseen tapaan vaikeampi loppuvastustaja 
ja pelaajan kannalta onkin hieman turhauttavaa 
joutua tarpomaan saman tason läpi kymmeniä 
ja taas kymmeniä kertoja. Onneksi pelissä on 
salasanajärjestelmä, minkä lisäksi pääsee pe¬ 
liä jatkamaan tietystä pisteestä mikäli onnistuu 
kuolemaan. 



Megaman on aiemmin seikkaillut tavallisen 
8 - bittisen Nintendon ruudulla jo viiden eri pe¬ 
lin ajan, mutta nyt tämä sankari on sitten siirty¬ 
nyt jo Super Nintendollekin jatkamaan seikkai¬ 
lujaan. 

Maailma on robottien asuttama nykyisin ja 
Megaman - X on yksi näistä roboteista. Pelti- 
kasat ovat valitettavasti onnistuneet saamaan 
myös teknologisen kehityksen myötä järjen ja 
kyvyn valita hyvän ja pahan väliltä. Ja kuinka 
ollakaan, pahat hemmot saivat yliotteen pla¬ 
neetalla. Megaman - X on kuitenkin hyvis ja hän 
päättää taistella pahuutta vastaan. X:llä on nor¬ 
maali aseistus ja nappia pohjassa pitämällä tu¬ 
livoima paranee ja kun sitten napista päästää 
irti, ampuu X semmoisen säteen, että vihulai- 
set ovat ihmeissään. Valitettavasti tämä ei 
useinkaan kannata, sillä vastustajat saa hel¬ 
pommin ammuttua hengiltä kun naputtaa tuli- 
tusnäppäintä maanisesti kymmenen kertaa 
sekunnissa. 

Ensimmäisen tason lopussa on ärsyttävä 
seikka, nimittäin se, että pelaaja asetetaan 
taistelemaan voimakasta taistelu robotti a vas¬ 
taan. Tätä taistelua ei juonen kulun takia ole 
mahdollista voittaa - vaan aikansa huhkittuaan 
pelaaja ottaa turpiinsa. Sitten paikalle ilmestyy 


Megaman - X on hyvin tehty tasohyppely/ räiskintä¬ 
peli, eikä välttämättä tarjoa mitään uutta lajityyppinsä 
muihin edustajiin verrattuna. Hyvän toteutuksen ansios¬ 
ta jaksaa kuitenkin pelata tavallista saman lajityypin pe¬ 
liä pitempään. 

J. Uhlgren 


Megaman-X 
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Super Nintendo 
Pink Goes to Hollywood 


V . 

I 

s 


aalenpunainen Pantteri on yksi parhaista 
piirretyistä sarjoista kautta aikojen, eikä 
siksi ole mikään yllätys, että kyseisestä 
hahmosta tehdään Super Nintendolle lisenssipeli. 


D 


Daffy Duck 

-And the Maryin Missions 


affy Duck, eli Repe Sorsa, on useimmille 
tuttu piirretyn elokuvan hahmo, joka Suo¬ 
messakin seikkailee Nakke Nakuttaja - 
sarjakuvalehden sivuilla. 


Pelin alkudemo on juuri piirrettyjen Pink Pant- 
her- leffojen mukainen. Pantteri säntäilee kar¬ 
kuun elokuvaohjaajan näköisen kaverin rynnä¬ 
tessä hänen perässään. Pelin eri osien nimet 
ovat suoraan tunnetuista elokuvista, kuten 
esim. Honey, I Shrunk the Pink (Kulti, kutistin 
kakarat) tai Pink Ranger (Yksinäinen ratsasta¬ 
ja). 

Vaaleanpunaisen Pantterin ohjaus on yksin¬ 
kertaista. Yhdestä napista hahmo hyppää, toi¬ 
sesta napista suihkuttaa jotain hyönteismyrkyn 
tapaista vastustajien päälle. Ei siten mitään 
uutta taivaan alla - hyvin tavanomainen toteu¬ 
tus. 

Grafiikka on pelin paras puoli, eikä sekään loppujen 
lopuksi niin hyvä ole. Cool Spotissa nyt on ainakin kym¬ 
menen kertaa parempi grafiikka. 

J. Uhlgren 


Monet eivät kuitenkaan tiedä, että tämän hah¬ 
mon toinen puoli on Duck Dodgers, peloton 
sankari, jonka tehtävänä on vaatimattomasti 
maailmankaikkeuden pelastaminen Marvin 
Marsilaiselta. Tämä pieni pirulainen nimittäin 
on vakaasti päättänyt tuhota koko galaksin. 

Niinpä sitten tässä vauhdikkaassa tasohyp- 
pelyja räiskintäpelin sekoitelmassa pelaaja oh¬ 
jaa Repeä, joka käyttää useita erilaisia aseita 
päihittääkseen Marvinin apurit. 

Jokaisen tason lopussa sitten kähistään 
itse Marsilaista vastaan ennen kuin mokoma 
karkaa pois paikalta ja peli jatkuu. 

Graafisesti peli muistuttaa piirrettyä elokuvaaja pe¬ 
lattavuus on hyvä, äänet ihan normaalit. Daffy Duck on 
ihan mukava peli, jota pelailee aikansa kuluksi. Ei silti 
tule mitään pakottavaa tarvetta pelata tätä. 

J. Uhlgren 
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Super Nintendo 
Rock n 1 Roll Racing 


R ock n' Roll Racing saa varmasti lähes jo¬ 
kaisen pelaajan jalat vispaamaan näiden 
vanhojen kunnon rock-klassikoiden jy¬ 
ristessä taustalla. Musiikin takaa löytyy seuraavanlaisia 
suuruuksia kuten: Black Sabbath, George Thorogood, 
Steppenwoff ja Deep Purple. 

Peli sijoittuu vanhoista kappaleista huolimatta 
tulevaisuuteen eli tarkemmin määriteltynä 
2900-luvun loppupuolelle avaruuden eri planee¬ 
toille, vaikkakin kilpailut saivat alkunsa jo vuon¬ 
na 2833 Bogmiren planeetalla. Flip Johnson 
voitti Indianapolis 500 tittelin takaisin itselleen 
vuonna 2911, joka sai myöhemmin nimekseen 
Indianapoliksen Super Cup. Flip Johnson perus¬ 
ti heti Super Cupin voitettuaan kotiplaneetal¬ 
leen, eli Terralle, oman rallikoulun. Hän itse 
jätti kilparadat taakseen sankarina. Siitä läh¬ 
tien voittaja on kuitenkin löytynyt samaisen kul¬ 
jettajan perustamasta rallikoulusta, jolla on 
muutenkin erittäin pitkät ja varsin hienot merii¬ 
tit. Flip Johnsonin rallikoulu on melkein surulli¬ 
sen kuuluisa siitä, kuinka traagiset ulosajot ja 
tapaturmakuolemat kuuluvat sen arkipäivään. 
Nyt vielä "tänäkin päivänä” siis vuonna X Rock 
N' Roll Racing on universumin katsotuin urhei¬ 
lutapahtuma keräten vuosittain keskimäärin 
7.8 biljoonaa katselijaa 17 eri planeetalta. 

Pelaajalla on mahdollisuus valita kolmesta 
tasosta taitotasoaan vastaava vaikeusaste, jot¬ 
ka ovat aloittelijalle Rookie, keskivertopelaajan 
taso on Veteran ja varsinainen konkari voinee 
siirtyä suoraan VVarriortasoon, mutta vasta kun 
hänellä on riittävä määrä voittoja sekä kilpailuja 
takanaan. Rookie-asteella et voi voittaa kilpai¬ 
lua, mutta saat hyvää harjoitusta tulevaa var¬ 
ten. Lisäksi Rookie-asteella voit kilpailla aino¬ 
astaan kolmella eri planeetalla, kun puolestaan 
Veteranissa ja VVarriorissa planeettoja on viisi, 
sekä VVarriorissa on vielä lisäksi bonus-planeet¬ 
ta Inferno, johon on turha mennä ilman erikois- 
varusteltua autoa. Rock N' Roll Racing mahdol¬ 
listaa myös kahden pelaajan yhdenaikaisen pe¬ 
laamisen, joka antaa piristysruiskeeen pelille 
kuin pelille. Mikäli pelaat kaksinpelillä, niin ruu¬ 
tu jakautuu kahtia leveyssuunnassa. Jokaisella 
radalla on aina neljä autoa, kaksinpelissä siis 
kahdeksan. Seuraavaksi valitset mieleisesi kul¬ 


jettajan 12 mahdollisen joukosta, joita ei kui¬ 
tenkaan kaikkia ole mahdollisuus käyttää Roo¬ 
kie vaikeusasteella. Tämän jälkeen sinun tulee 
valita haluamasi auto kolmesta mahdollisesta 
lisäksi haluamallasi värillä, joita on kaikenkaik¬ 
kiaan viisi. Kussakin kilpailussa pisteitä jae¬ 
taan seuraavasti. Ensimmäisestä sijasta saat 
10000 dollaria ja 400 pistettä, toinen sija an¬ 
taa 7000 dollaria ja 200 pistettä sekä vielä kol¬ 
mannesta sijasta 4000 dollaria ja 100 pistettä. 
Nöyryyttävä neljäs sija antaa lämmintä kättä 
ja lisää harjoitusta. Voitettuasi tarpeeksi rahaa 
voit vierailla Gordo the Saurionsin viritysliik- 
keessä, josta löydät kaiken mitä rahalla voi 
autoihin saada. 

Kilpailun edetessä ei pelkkä edes hyvä ajo- 
suoritus takaa voittoa, sillä saat vastaasi rikol¬ 
lisia sekä mielipuolia, jotka tekevät mitä vain 
voittaakseen, eli heillä on aseita ja miinoja 
autoissaan. Sinäkin voit ostaa aseita Gordon 
kaupasta sekä niitä voit kerätä myös radalta. 
Lisäksi radalla törmäät useasti muihinkin mu¬ 
kaviin bonuksiin. Pelin ehdottomasti parasta 
antia musiikin lisäksi on hyvä pelattavuus sekä 
suhteellisen hyvä grafiikka. 

Lievää moitetta voisin kyllä antaa radoista, joita oli 
kyllä riittävästi, mutta ne olivat liian samanlaisia. 

I. Itämies 


Rock n' Roll 
Racing 


495 ,- 



42 







[•fiTTTTH m n 

Super Nintendo 

Sensible Soccer: European Champions 



S ensible Soccer on jalkapallopeli, jota to¬ 
denmukaisuutensa vuoksi voidaan kut¬ 
sua jopa jalkapallosimulaaitoksi. Peli 
seuraa lähes suoraan todellisen jalkapallopelin tapahtu¬ 
mia ja niissä on noudatettu todellisen jalkapallopelin 
sääntökirjaa. 


Pelin ymmärtäminen vaatii hieman tietoa jalka¬ 
pallosta, mutta mikäli tietämystä ei ole, suo¬ 
menkieliset jalkapallon perussäännöt löytyvät 
ohjekirjasta. Peli on mainio viihdepaketti todelli¬ 
sille jalkapallofaneille. Sensible Soccerissa on 
mahdollisuus pelata yli 150 eri joukkueella. Va¬ 
littavanasi on maajoukkueita, Euroopan seura- 
joukkueet sekä lisäksi vielä erikoisjoukkueita. 
Pelaajien nimet eivät kuitenkaan vastaa todelli¬ 
suutta, vaikka nimistä toki tietää ketä niillä mil¬ 
loinkin tarkoitetaan. Sensible Soccerissa on 
valmiiksi asetettuja joukkuekoostumukseltaan 
erilaisia liiga-ja cup-kilpailusarjoja. Ensiksi 
EUFA Cup, johon osallistuu 64 joukkuetta pela¬ 
ten kaksi peliä samaa vastustajaa vastaan koti- 
kentällä sekä vieraskentällä ja tasapelin sat¬ 
tuessa jatkoon menijän ratkaisee vieraissa teh¬ 
tyjen maalien määrä. Seuraavana löytyy Euro 
Superleague, johon osallistuu 20 joukkuetta ja 
siinä pelataan kaksi kertaa kutakin vastaan, 
voitosta kaksi pistettä. Lisäksi Cup Voittajien 
Cup sekä Europen Cup, johon kumpaankin 
osallistuu 32 joukkuetta. Näissä kummassakin 
pelataan alkuottelut kahdessa erässä ja niissä¬ 
kin tasapelin ratkaisee vieraalla kentällä tehty¬ 
jen maalien määrä, mutta loppuratkaisu pela¬ 
taan yhdessä ottelussa ratkaisuun saakka. 
Lisäksi löytyy Maailmancupin karsintalohkot, 


Maastrichtin cup, Maaotteluliiga sekä Euroopan 
Mestaruuskilpailut, joissa kaikissa jatkoonpää- 
sysysteemit ovat erilaisia. 

Mikäli olet syöttänyt koneelle erikoisjouk¬ 
kueita, niin se mahdollistaa pelaamiseen vielä 
muutamaan lisäturnaukseen, jotka ovat Booby- 
liiga, Kalkkunaturnaus, Munakuppi sekä Kana- 
liiga. Pelissä on paljon realistisia toimintoja, ku¬ 
ten esimerkiksi pelitaktiikallekin löytyy kahdek¬ 
san eri muodostelmaa eli 4-4-2, 5-4-1, 4-5-1, 
5-3-2, 3-5-2, 4-3-3 sekä lisäksi joko kaikki hyök¬ 
käämässä tai kaikki puolustamassa. Kuten oi¬ 
keassakin pelissä kullakin joukkueella on käy¬ 
tettävänään kaksi vaihtomiestä ottelua kohden. 
Pelaajalla voit potkaista, puskea, syöttää tai 
jopa heittää sivurajoja. Pallon riisto vastustajal¬ 
ta onnistu liukutaklauksella, joka kuitenkin kan¬ 
nattaa tehdä varovasti, sillä ottelun tuomari ei 
säästele keltaisia kortteja. 

Sensible Soccer on huomioinut myös kai¬ 
kentasoiset pelaajat kolmella eri vaikeusasteel¬ 
la. Lisäksi hienosäätöjä on mahdollista tehdä 
myös sääolosuhteisiin kuin myös pelijaksojen 
pituuksiin. Maalivahdit ovat aina koneen ohjaa¬ 
mia, joten ne pystyvät tekemään ihmepelastuk¬ 
sia kierteisten potkujen edessä. 

Sensible Soccer on erittäin realistinen jalka- 
pallosimulaatio. Monet toiminnot tekevät pelis¬ 
tä nautittavan vaikean. Onneksi suomenkieli¬ 
set ohjeet sentään vähän helpottavat selkiin¬ 
nyttämään pelin idean. 

Peli sisältää mahtavan määrän erilaisia ottelu- ja 
cup-vaihtoehtoja. Pelin grafiikka ja pelattavuus on hyvä 
pelimiesten pienestä koosta huolimatta. 

I. Itämies 
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Super Nintendo 
Top gear 2 


P ari vuotta sitten julkaistu pelin ensimmäi¬ 
nen osa saavutti suurta suosiota eikä tur¬ 
haan, sillä olihan se monien mielestä pa¬ 
ras Superin autopeli. Nyt samalta valmistajalta tuli jat¬ 
koa ykköseen hyvällä menestyksellä. 



Top Gear 2 mahdollistaa myös kahden pelaajan 
samanaikaisen pelaamisen, suositulta autope¬ 
liltä lähes vaaditaan. Valittuasi haluamasi vaih¬ 
toehdon, pääset päävalikon jälkeen pelaaja- 
kohtaiseen valikkoon, johon sinun pitää ensin 
kirjoittaa nimesi. Tämän jälkeen voit varustella 
autosi haluamallasi tavalla. Kun siirryt Race- 
valikkoon kilpailu maineesta ja kunniasta al¬ 
kaa. Sitä ennen voit kuitenkin vielä valita 16 
maa vaihtoehdosta yhden, jossa haluaisit aloit¬ 
taa kilpailu-urasi. Lisäksi joka maa sisältää nel¬ 
jä eri ratavaihtoehtoa eli yhteensä 64 rataa. 

Vaihteistoa valitessasi kannattaa hieman 
miettiä asian molempia puolia. Automaattivaih- 
teistolla ajaminen on hieman helpompaa, sillä 
toimintoja joihin keskittyä on huomattavasti vä¬ 
hemmän, mutta toisaalta automaattivaihteisto 
on aika mopo kiihtymään. Manuaalivaihteet 


puolestaan vaativat jo paljon enemmän har¬ 
jaantumista peliin, mutta niiden oikeaoppinen 
käyttö takaa kyllä erittäin hyvän kiihtyvyyden 
sekä huippunopeuden verrattuna automaatti¬ 
vaihteiseen. Heti pelin alussakin sinulle tarjo¬ 
taan neljää eri moottorivaihtoehtoa V-6:sta aina 
jyrisevään V-12 moottoriin, vaikka rahasaldosi 
on pyöreä nolla, joten valittavanasi on yksi ai¬ 
noa V-6 "moponmoottori”. Rahaa moottoria var¬ 
ten voit saada bonuksina tieltä ajamalla niiden 
ylitse tai menestymällä kilpailuissa kuuden par¬ 
haan joukkoon. Lisäksi rahalla voit ostaa ren¬ 
kaatkin sään mukaan, sivu-, etu-ja takatör- 
mäyssuojat sekä uskomattomia superturbo jär¬ 
jestelmiä. Paljon olisi tavaraa tarjolla, mutta 
esimerkiksi tehokkaamman moottorin ostami¬ 
nen tuntuu toivottomalta. Kisat kun yleensä 
päättyvät tekstiin: "Sorry guys you have been 
disgualified!” Matkan varrelta voit kerätä raha- 
bonusten lisäksi nitro-ja nopeusbonuksia. 
Tavaroiden keräämisessä saa olla varovainen, 
sillä törmätessään tiellä olevaan esteeseen, 
auton vahinkomittari nousee. 

Top Gear 2 tarjoaa pelaajalleen monipuolisia 
ratavaihtoehtoja sumuisella, sateisella, aurin¬ 
koisella, pimeällä ja liukkaalla radalla. Pelatta¬ 
vuus on erittäin hyvä ja sitä on mahdollisuus 
muokata vielä entisestään kullekin sopivaksi, 
valitsemalla itsellesi sopivan ohjausmallin. 
Lisäksi kaksinpeli tekee pelaamisesta aina 
mielekkäämmän. Bonuksia on hieman niukasti, 
mutta miksei senkin autopelin kohdalla ymmär¬ 
rä. 


Jokatapauksessa hieno kokonaisuus, jossa auton vi¬ 
rittäminen antaa haasteita pitkäksi aikaa. 

1. Itämies 

iup gedr z 

GRAFIIKKA: 

4+ 


ÄÄNET: 

4 


PELATTAVUUS: 

4+ 


MIELENKIINTO: 

5- 
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Super Nintendo 
Troddlers 


H okus ja Pokus ovat suuren ja mahtavan 
taikurin oppipoikia, joiden lempiharras¬ 
tus on päivänokosten parissa aikansa 
viettäminen. Niinpä sitten taikurin ollessa poissa paikal¬ 
ta, pojat ottavat ja nukahtavat kesken tehtäviensä. 



huolehtia siitä, että pikkumiehet eivät pääse 
surmaamaan itseään. Ja tekemistä kyllä riittää. 

Troddlerssit täytyy pystyä ohjaamaan ken¬ 
tässä olevaan uloskäyntiin, jonka kautta ne siir¬ 
tyvät sitten jatkoon. Alussa kentät ovat hyvinkin 
yksinkertaisia, mutta pitemmän päälle kentät 
vaikeutuvat, sillä pelaajan tehtävään saattaa 
tulla lisäyksiä, esimerkiksi joutuu keräämään 
tietyn määrän bonuksia ennen kuin pääsee 
kentän läpi. Myöhemmissä vaiheissa on myös 
kaikenlaisia hirviöitä ja vastustajia, jotka yrittä¬ 
vät kaikin mahdollisin konstein popsia pikku- 
Troddlerssit suihinsa. Ja muillakin ikävillä ta¬ 
voilla päästää pikkumiekkoset hengiltä. 

Hokus ja Pokus voivatkin yrittää pelastaa 
suojattinsa luomalla tyhjiin kohtiin kivilohkarei¬ 
ta, joita pitkin pikku Troddlerssit sitten kipittä¬ 
vät pelastusta kohti. Kivenlohkareita on luon¬ 
nollisestikin käytössä rajattu määrä, joten 
Hokus & Pokus joutuvat joissakin radoissa ke¬ 
räämään kivenlohkareet mukaansa ja siirtävät 
ne sitten tarvittaviin paikkoihin. 

Kaksinpelissä pelaajat voivat olla yhteistyös¬ 
sä keskenään - tai kilpailla toisiaan vastaan. 
Hauskimmillaan peli onkin kun kaksi pelaajaa 
vuorotellen sabotoi toisen pelastusyrityksiä. 
Yleensä siinä tapauksessa kyllä Troddlerssit 
jäävät pelastamatta. Snif. 


Niinpä sitten he havaitsevat, että nokosien ai¬ 
kana Troddlerssit painuvat ulottuvuuksien väli¬ 
seen teleporttiin ja siirtyvät täysin toiseen paik¬ 
kaan. Kun Hokus ja Pokus heräävät, huomaa¬ 
vat he tapahtuneen ja painuvat vilkkaasti pe¬ 
rään pelastamaan Troddlerssit ja tuomaan ne 
takaisin linnaan ennen kuin itse taikuri saapuu 
paikalle ja loihtii heidät sammakoiksi rangais¬ 
tuksena hutiloinnistaan. 

Troddlerssit ovat pieniä miekkosia, joilla on 
hyttysen kokoiset aivot. He kävelevät koko ajan 
eteen päin kunnes törmäävät johonkin ylittä¬ 
mättömään esteeseen. Troddlersseilla on muu¬ 
tamia mielenkiintoisia piirteitä, nämä nimittäin 
kykenevät tarvittaessa kävelemään myös pää- 
alaspäin katosta roikkuen. He eivät väistä mi¬ 
tään, joten pelaajan ohjaaman hahmon tulee 


Pelissä on sisäänrakennettu salasanajär¬ 
jestelmä, niin ettei kertaalleen jo läpi pelattuja 
kenttiä tarvitse uudestaan yrittää päästä läpi. 

Troddlers on ihan ok älypeli, jonka perus¬ 
idea on suorastaan räikeä kopio Lemmings- 
pelistä. 

Troddlers 
(USA) 

495 ,- 


(PAL) 

545 ,- 


J. Uhlgren 
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Super 

Nintendo 



Kun tässä on tullut vii¬ 
meisen 18 kuukauden ai¬ 
kana pelattua yli sataa 
erilaista Super Nintendon 
peliä sellaiset n+llll 
tuntia näitä peliarvoste¬ 
luja varten, ajattelin teh¬ 
dä tässä pienen arvion 
parhaista peleistä, joita 
Super Nintendolle on tä¬ 
hän mennessä tehty. 

Kaikkia Superin pelejä 
en ole vielä tietysti pysty¬ 
nyt testaamaan, mutta 
tässäpä jonkinlainen lista 
joka tapauksessa niistä 
peleistä, jotka ovat mie¬ 
leeni jääneet lajityyppinsä 
parhaina edustajina. 

Lopullisena valintakri¬ 
teerinä olen kunkin pelin 
kohdalta käyttänyt sitä, 
että peli kiinnostaa yhä 
vieläkin ja sitä jaksaa yhä 
pelata. 


J. Ulgren 


1. ZELDAIII 

Tämä peli on jo legenda. Erittäin laaja seikkailu/roolipeli, jonka grafiik¬ 
ka on uskomattoman hyvä, äänet lähestulkoon täydelliset. Pelattavuus 
on täydellinen. 

2. SUPER MARIO WORLD 

Toistaiseksi paras näkemistäni tasohyppelypeleistä Superille. Erittäin 
laaja peli, joka soveltuu kaikenikäisille. Yleensä kaikkien ensimmäinen 
tutustumiskerta Super Nintendon parissa on vietetty juuri tämän pelin 
parissa. 

3. CONTRA lll/SUPER PROBOTECTOR 

Räiskintäpelien kruunaamaton kuningas, Mode-7 grafiikka, erittäin 
hyvä pelattavuus ja kaksinpelimahdollisuus. 

4. SUPER BOMBERMAN 

Jos pystyt hankkimaan neljän pelaajan adapterin, eikä sinulla vielä ole 
tätä peliä, miksi viivyttelet? Kertakaikkisen turhauttava, mutta ihana 
peli. Yksinpelinä hyvä, kahdestaan pelattuna erittäin hyvä ja neljän pe¬ 
laajan kesken pelattuna käsittämättömän hyvä peli. 

5. WING COMMANDER 

Avaruuslentosimulaattori periaatteessa. Käännös kuuluisasta PC-pelis- 
tä ja erittäin hyvin tehty. Mielenkiintoinen juoni, hyvä pelattavuus. Kui¬ 
tenkin lähellä räiskintäpeliä. 

6. SECRET OF MANA 

Pelin tekijät ovat aikaisemmin puuhastelleet Super Nintendon Final 
Fantasy - sarjan parissa. Secret of Mana päihittää kuitenkin Final 
Fantasyt, sillä ko. peli on toteutettu saman tyylisesti kuin Zelda III. Peli 
on ehkä jopa laajin Superille julkaistuista roolipeleistä, mutta pelatta¬ 
vuudessa peli jää jonkin verran jälkeen Zeldasta. Parhaimmillaan pelis¬ 
sä voi olle neljä pelaajaa. 

7. OUT OF THIS W0RLD/AN0THER WORLD 

Tämäkin peli on klassikko jo tietokonepuolelta. Käännös Super Ninten¬ 
dolle on onnistunut erittäin hyvin. Pelattavuus on onnistunut. 
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SUPER NINTENDO 


E N 1 E R J A I N M E N I S Y S I E M 




8. DESERT STRIKE 

Räiskintäpeli, jossa pelaajan täytyy käyttää älyään 
selviytyäkseen pitemmälle pelissä. Sotaa Persian¬ 
lahdella Saddam Husseinia vastaan. Yksi helikop¬ 
teri vastaan koko mielipuolen armeijaa. 

9. SHADOVVRUN 

Jälleen yksi roolipeli - tällä kertaa aihe on Cyber- 
tech/fantasian sekoitus ja erittäin hyvin onnistunut 
sellaiseksi. Kannattaa hankkia jos lajityyppi vähää¬ 
kään kiinnostaa. 

10. SUPER OFF ROAD - RAJA COURSE 

Toistaiseksi näyttävin Super Nintendon autopeli. 
Ralli se on suomalaisen tie, eikä mikään formula 
nössöily. 


11. TECMO SUPER NBA BASKETBALL 

Tecmon Koripallopeli on hyvin tehty siinä mielessä, 
että pelissä on NBA:ssa oikeasti pelaavat pelaajat, 
sitä voi joko pelata itse - tai niin halutessaan voi 
pelaaja toimia pelkästään joukkueen managerina. 

12. SUPER MARIO ALL STARS 

Tämä on itseasiassa neljän eri pelin kokoelma. Pa¬ 
ketti sisältää Nintendon 8 -bittisellä laitteella aiem¬ 
min nähdyt Super Mario Bros -pelit (1, 2, 3 ja Lost 
Levels). Jos et ole pelannut 8-bittisellä Nintendolla 
näitä pelejä, kannattaa ehdottomasta hankkia, 
saathan sentään neljä peliä yhden hinnalla. 

13. P0CKY& ROCKY 

P&R on erikoinen räiskintäpeli. Grafiikka on hieman 


47 











japanilaisen söpötasohyppelyn tyylistä. Pelattavuus 
pelissä on kyllä mahtava ja tätä jaksaa pelata var¬ 
sinkin kaksinpelinä. 

14. NHL HOCKEY 94 

Peliä on parannettu niin paljon verrattuna aiem¬ 
paan NHLPA Hockey 93:seen, että kyseessä on to¬ 
dellakin täysin eri peli. NHL Hockey 94 on ehdotto¬ 
masti Super Nintendon paras urheilupeli. Käsittä¬ 
mättömän vaikea kylläkin, eikä pelattavuudeltaan 
niin hyvä kuin mitä on esim. Megadriven versio, 
mutta silti. 

15. PRINCE OF PERSIA 

Tasohyppely, jossa on sitä oikeaa otetta. Pelaajan 
ohjaama hahmo heitetään alussa vankityrmään 
ilman mitään apukonsteja ja Persian prinssin täytyy 
kyetä pakenemaan vankilastaan tietyn aikarajan si¬ 
sällä jotta hän voisi pelastaa mielitiettynsä. Mielen¬ 
kiintoinen peli, jota ei todellakaan voi liian helpoksi 
sanoa. Realistiset liikkeet, hahmo liikkuu kuin to¬ 
dellinen ihminen. 

16. LEMMINGS 

Klassikko jo eläessään - älyä vaativa peli, jossa 
täytyy pystyä pitämään itsemurha-alttiit sopulit hen¬ 
gissä useiden vaarallisten kenttien läpi pistämällä 
ne tekemään erilaisia tehtäviä, esim. rakentamaan 
siltoja rotkon yli. 

17. STAR FOX 

Ensimmäinen (ja toistaiseksi ainoa) peli, joka käyt¬ 
tää niin kutsuttua FX -piiriä Super Nintendon kaset¬ 
tiin sisäänrakennettuna. Tämä piiri mahdollistaa 
näyttävän näköisen polygoni-grafiikan käytön pelis¬ 
sä. Ihan ok räiskintäpeli, mutta pelissä voisi olla 
hieman enemmän syvyyttä. 

18. ALIEN III 

Pelin nimi pitäisi olla Aliens - Paluu, sillä juonelli¬ 
sesti tämä elokuvalisenssi muistuttaa enemmän 
juuri filmitrilogian toista osaa. Eri laitteille tehdyistä 
versioista Super Nintendon peli on ehdottomasti 
paras, sillä eri kentissä on runsaasti eri tehtäviä 


25 parasta! 


aina panttivankien pelastamisesta Alienin munien 
(ja kuningattaren) hävittämiseen. Graafisesti hyvin 
toteutettu räiskintäpeli. 

19. FLASHBACK 

Another VVorldin tekijöiden seuraava tekele. Peli on 
laajempi kuin edeltäjänsä ja graafisesti paremmin 
toteutettu, mutta ah, niin turhauttavan vaikea, että 
meikäläinen mieluummin pelaa Another VVorldiä. 

20. CYBERNATOR 

Jälleen yksi hyvä räiskintäpeli Superille, mielenkiin¬ 
toinen juoni, erilaiset aseet, hyvä pelattavuus. Toi¬ 
sinaan kylläkin turhauttavan vaikea. 

21. KING ARTHUR'S WORLD 

Hieman Lemmingsin tyylisellä ohjaussysteemillä to¬ 
teutettu älypeli. Pelaajan tehtävänä on Kuningas 
Arthurin toimittaminen pelikentän toisesta reunas¬ 
ta toiseen, mutta matkan varrella on mitä erilai¬ 
sempia esteitä, linnakkeita ja vihamielisiä sotilaita, 
joten pelaajan on käytettävä Arthurin käytössä ole¬ 
via sotilaita Qa taikureita) pystyäkseen selviyty¬ 
mään kentän loppuun asti. 

22. HARLETS HUM0NG0US ADVENTURE 

Mukavan leppoisa tasohyppelypeli, jossa nuori tie¬ 
demies onnistuu kutistamaan itsensä pikkumiehek- 
si ja seikkailee erilaisissa ympäristöissä aina kylpy¬ 
ammeesta keittiöön. Mielestäni huomattavasti pe- 
lattavampi kuin monet muut saman hengen edusta¬ 
jat. 

23. SENSIBLE SOCCER 

Ehdottomasti paras Super Nintendon jalkapallo¬ 
aiheisista peleistä. Sensible Soccerin pelattavuus 
tekee tästä pelistä yhden parhaista. 

24. GODS 

Pajarin alituiseen ylistämä peli - ja myönnettävä 
on, että Gods on erittäin hyvä peli. Se on sopiva 
sekoitus tavallaan räiskintäpeliä, tasohyppelyä ja 
älypeliä. Suosittelen lämpimästi. 

25. WINGS II 

Wings II on pohjimmiltaan myös räiskintää, mutta 
Mode -7 grafiikalla upeasti toteutettu peli, jossa 
ohjataan I Maailman Sodan aikaisia lentokoneita 
erilaisissa tehtävissä. Kyllä tämänkin parissa aika 
kuluu rattoisasti. 
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Kun itse jo tiedät kuinka lujaa Cornissa men¬ 
nään vilauta kaverillekin clubiedut. ComClub- 
lehti julkistaa valmistajien peli-ja laiteuutuu- 
det, aina ennen muita. Oma jäsenlehti ilmes¬ 
tyy 12 kertaa vuodessa. Upeat jäsentarjouk- 
set, paljon tietoa uutuuksista ja tietenkin 
jäsenkortti. 

Kun tuot clubiin uuden jäsenen, saat itse 
yllätyslahjan! 











Inside, 

aina ennen muita. 


Clubilehdessä on 64 sivua arvo¬ 
kasta asiaa. Peliarvostelut teh¬ 
dään ammattitaidolla. Composti- 
sivuille voit kirjoittaa itse. Lisäksi 
joka numerossa käytettyjen pelien 
vaihtopörssi. 


l+l=To the 
ComClub 


Kun kaverisi on Com- 
Clubin riveissä, lähe¬ 
tämme sinulle yllätys- 
lahjan. 

Uuden jäsenen liitty- 
misetuna kaverisi saa 
tutustua ComClubiin 
puolivuotta minihintaan. 

Takakannen tilaus- 
kupongissa on tilaa 
molemmille. Pyydä ka¬ 
veriasi täyttämään oma 
osuutensa ja kuponki 
postiin. Uusi jäsenyys on sillä selvä. 
Samalla voitte jättää myös pelitilaukset! 

Paluupostissa saat yllätyslahjasi. Kaverisi 
saa uuden ComClub numeron! 


Liittymisetu 

6 kk 99,- 

jonka jälkeen 
automaattisesti 
249,-/vuosi. 








Tällä palstalla voit kriti¬ 
soida, pulista tai kiitellä 
aivan kaikesta mitä peli¬ 
maailmasta tulee mie¬ 
leen. 

Siis ole äänessä ja laita 
kirjeesi tuttuun osoittee¬ 
seen: 

COM 2001 OY 
PL 536, 

90101 OULU 


Himopurnaajan 

toivesivut. 

Isä saa lukea vain lähi¬ 
omaisen läsnäollessa. 
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Taas on kuukausi kulunut pelien parissa. 

Kiitettävää ja moitittavaa on konttoriim¬ 
me kantautunut. 

Tässäpä purtavaa ja pohdittavaa. 


Terve, suuri ja mahtava Com Club! 

Minkä tyyppinen peli on Shining 
Force, onko se hyvä sarjassaan ja 
onko se laaja? 

Tuleeko Megadrivelle lähiaikoina 
uusia jääkiekkopelejä? 

Milloin ilmestyvät Sonic III ja Fifa 
Soccer? 

Voisitteko arvostella Shining 
Forcen? 

Lisää tilaa Compostille!!! 

T: Shining Boy 

Hei! 

Shining Force on tietoko- 
neroolipeli. Hyvä sarjas¬ 
saan ja arvostettu ulko¬ 
mailla. Toimituksen väki 
ei ole päässyt peliin juuri 
perehtymään, joten varsi¬ 
naisesta laajuudesta ei 
voi totuuden mukaista tie¬ 
toa antaa. Shining Forcea 
ei ole vielä arvosteltu, 
mutta ideaa voidaan 
miettiä, toisaalta uusia 
pelejä julkaistaan koko 
ajan. 

Megadrivelle julkaistaan 
jonkin ajan kuluttua Brett 
Hull, samoin kuin Superil¬ 
lekin. Sonic III ja Fifa Soc- 


kritisoi 


cer ovat jo markkinoilla. 

Heippa! 

Kysyisin kahta asiaa: 

Minulla on Amiga 1200 ja Work- 
bench:iä (tai jotain muuta ohjelmaa) 
käytettäessä kuva tärisee koko 
ajan, mutta pelatessa ei? Missä vi¬ 
ka? 

Vastauksia toivoo: Jäsen 1968U 

Moi! 

VVorkbench toimii ilmei¬ 
sesti isommalla resoluu¬ 
tiolla kuin televisiosi pys¬ 
tyy näyttämään. Tosin 
itse pystyt muuttamaan 
WB:n resoluutiota pie¬ 
nemmäksi valikosta. Pe¬ 
lien resoluutio on nor¬ 
maalisti 320x256 (PAL- 
Standardin vakio) ja tä¬ 
hän televisio pystyy häi¬ 
riöttä. 

Com Club! 

Olisiko mahdollista saada teidän 
kautta tilattua Sega Game Gearin 
pelejä, niitä on niin huonosti saata¬ 
villa. 

Terv: G.G:n ystävä 


purnaa 









Hei! 

Valitettavasti kauttamme 
ei saa Game Gearin pele¬ 
jä, sillä tuote ei ainakaan 
toistaiseksi kuulu tuote¬ 
valikoimaamme. 


men ja neljän välillä. 
Kaapattuja kuvia löydät jo 
tämänkin lehden sivuilta. 
Kiitoksia ehdotuksesta! 

Moi! 


erittäin hyvänä. 

Pelin ominaisuuksia on 
vaikea kuvata yhdellä sa¬ 
nalla tai parilla lauseella. 
Siksi näin. 


Arvoisa Com Clubin toimitus 

Milloin Game Boylle julkaistaan 
Teenage Mutant Hero Turtles-Tour- 
nament Fighters-peli? 

Mikä Game Boy:n peli on ollut teidän 
mielestä paras minkä olette arvos¬ 
telleet? Olette arvostelleet aiemmin 
Exodus-pelin. Paljonko tämä sai pis¬ 
teitä? 

Toivoisin vielä, että tekisitte muu¬ 
toksia lehteenne sen verran, että 
kun arvostelette eri pelikoneiden 
pelejä, niin näyttäisitte kuvia pelien 
eri tilanteista? Muuten lehtenne on 
tosi hyvä!! 

Ystävällisin terveisin: Jäsen 15019U 

Hei! 

Toivomaasi Mu tantti peliä 
tuskin julkaistaan Game 
Boy:lle, Superille ja Me- 
gadrivelle peli on saatavil¬ 
la. 

Toimituksen yksimielinen 
mielipide parhaasta ar¬ 
vostellusta Game Boy:n 
pelistä on seuraava: 
Super Mario Land III, 
KirBy's Pinball ja Zelda. 
Pelit ovat hyvin eri tyyppi¬ 
siä, mutta alallaan loista¬ 
via. 

Exodus sai pisteitä koi- 


kiittele 



Haluaisin kysyä seuraavaa: 

Ovatko Megadriven tuotekuvasto 
tuotteet euroversioita? 

Koska Mega CD:n pelit ovat erillisel 
lä paikalla, miksi pistää niitä vielä 
Megadriven pelien joukkoon? 

Jotkut peliarvostelut ovat ehdotto¬ 
masti liian pitkiä. Miksi antaa huo¬ 
noille peleille koko sivu? 

Lehti ja tuotekuvasto ovat 
parantaneet tasoaan, toi¬ 
saalta joillakin palstoilla 
liikaa tietokone asiaa. 

T. Konsolipelaaja Tampe¬ 
reelta 


Moi! 

Kyllä, suurimmak¬ 
si osaksi Mega¬ 
driven tuotteet 
kuvastossa ovat 


euroversioita. 

Mega CD:n pelien paik¬ 
kaa voi kyllä vaihtaa. 
Peliarvostelu on kat¬ 
saus pelistä. Huo¬ 
nossakin pelissä 
on jotain hyvää 
ja arvostelta¬ 
vaa. Vaikka 
peli ei kaikkia 
miellytä, joku 
lukia voi pitää 
sitä kuitenkin 


kommentoi 


ole äänessä! 












vaihto 

pörssi 


0600 - 9-2001 

ark. 9-20, la 10-15 

CB32 

GAMEBGY 

JAGUAR 

EM 

MEOAOME 
NINTENDO 
SUPO NINTENDO 

380 


Pelit kiertoon, 

Call Com 0600-9-2001 

Vanha peli on vaihdossa rahaa! 
Paljonko? Soita vaihtopörssiin 
0600-9-2001. Kerromme vanhan pe¬ 
lisi hinnan heti. Samalla saat tietää 
edullisista vaihtopeleistämme. 

CalICom 0600-9-20015.30 mk+ppm/min. 

Tekniikka tutuksi! 

Call Com 0600-9-2001! 

Jos pelisi ei kulje. 

Call Com 0600-9-2001 tekninen tuki¬ 
palvelu neuvoo henkilökohtaisesti. 


Soittaminen on helppoa! 
Call Com 
0700-9-2001 

Kuuntele ohjeita ja 
näppäile valikosta 
haluamasi numero: 


CalICom 0700-9-20014.50 mk+ppm/min. 












Perustuvat 
10.3. varasto- 
tilanteeseen. 
Tarkista hinnat 
soittamalla! 


SEGA MEGADRIVE: 


BATTLETOADS . 245,- 

BATMAN RETURNS. 325,- 

BUCK ROGERS . 195,- 

BUSTER DOUGLAS BOXING. 195,- 

CASTLE OF ILLUSION . 195,- 

CHIKI CHIKI BOYS. 195,- 

CHUCK ROCK. 225,- 

DEATH DUEL. 195,- 

DICK TRACY . 175,- 

DONALD DUCK . 195,- 

DRAGONS FURY. 295,- 

DYNAMITE DUKE. 175,- 

EA HOCKEY. 245,- 

ECCO THE DOLPHIN. 325,- 

EUROPEAN CLUG SOCCER. 245,- 

F-22 INTERCEPTOR . 245,- 

FANTASIA . 195,- 

FIRE SHARK . 175,- 

FLICKY. 175,- 

GHOULS'N GHOSTS. 175,- 

GRANDSLAM TENNIS . 175,- 

GREENDOG . 245,- 

GUNSTAR HEROES. 295,- 

GYNOUG . 175,- 

HERZOG ZWEI . 195,- 

HOME ALONE . 195,- 

ISHIDO. 145,- 

JAMES BOND 007: THE DUEL . 225,- 

JEWEL MASTER . 175,- 

JOE MONTANA II . 195,- 

JORDAN VS BIRD. 175,- 

JURASSIC PARK. 295,- 

M-l ABRAMS BATTLETANK. 145,- 

MARBLE MADNESS. 175,- 

MIG-29. 295,- 


MOONWALKER. 175,- 

NHL HOCKEY I. 175,- 

NHL PA 93 . 245,- 

OLYMPIC GOLD. 245,- 

OUTLANDER . 275,- 

OUTRUN. 175,- 

PHANTASY STAR II . 275,- 

PIGSKIN FOOTBRAWL. 295,- 

RAMBO III. 175,- 

ROAD RASH. 175,- 

SHADOW OF THE BEAST. 195,- 

SIMPSONS. 195,- 

SOL DEACE . 195,- 

SONIC THE HEDGEHOG II . 295,- 

SPACE HARRIER II. 175,- 

SPEEDBALL II . 195,- 

SPORTS TALK BASEBALL. 175,- 

SPLATTERHOUSE II . 195,- 

STARFLIGHT . 275,- 

STEEL TALONS . 225,- 

STREETS OF RAGE II . 345,- 

SUPER MONACO GP II. 275,- 

SUPER THUNDERBLADE. 175,- 

SUPER REAL BASKETBALL. 195,- 

SVVORD OF VERMILLION. 195,- 

TALE SPIN . 245,- 

TAZMANIA . 225,- 

TERMINATOR. 275,- 

TINYTOONS. 225,- 

TOE JAM & EARL. 175,- 

TURBO OUTRUN. 175,- 

TWIN HAWK. 175,- 

VALIS. 195,- 

WORLD OF ILLUSION. 295,- 

VVORLD TROPHY SOCCER. 245,- 

WRESTLEWAR. 195,- 


MEGA-CD: 


FINAL FIGHT . 195,- 

JAGUAR XJ 220 . 295,- 

JOE MONTANA USA. 295,- 

LETHAL ENFORCES . 195,- 

THUNDERHAWK. 325,- 


SUPER NINTENDO USA: 


ACTION REPLAY . 245,- 

ACTRAISER. 295,- 


ALADDIN . 395,- 

ALIEN III. 295,- 

AXELAY . 325,- 

BATTLETOADS . 325,- 

BATTLET. VS DOUBLE DRAGON 325,- 

BEST OF BEST. 345,- 

BULLS VS BLAZERS. 345,- 

CASTLEVANIA IV. 295,- 

CONTRA III . 295,- 

CYBERNATOR . 325,- 

DARIUS TWIN . 295,- 

DEATH VALLEY RALLY. 345,- 

DESERT STRIKE. 325,- 

DUNGEON MASTER. 395,- 

GEORGE FOREMAN. 325,- 

GODS . 295,- 

GRADIUS III. 225,- 

JOE & MAC. 275,- 

KING OF MONSTERS. 295,- 

LEMMINGS. 325,- 

LOST VIKINGS . 345,- 

MARIO KART. 295,- 

MECHWARRIOR . 325,- 

MICKEY MOUSE MAG. QUEST . 395,- 

NHL PA 93 . 345,- 

NIGEL MANSELL. 345,- 

PRINCE OF PERSIA. 325,- 

RIVAL TURF . 245,- 

SIM CITY. 295,- 

SIMPSONS. 325,- 

SPACE MEGAFORCE...295,- 

STAR FOX. 395,- 

STREET FIGHTER 2 . 295,- 

SUPER ADVENTURE ISLAND ... 245,- 

SUPER BATTER-UP . 245,- 

SUPER EMPIRE STRIKES BACK 345,- 

SUPER MARIO ALL STARS. 395,- 

SUPER R-TYPE. 195,- 

SUPER STRIKE EAGLE. 325,- 

SUPER TENNIS. 295,- 

TOP GEAR . 275,- 

TURTLES IV. 295,- 

UN SQUADRON. 345,- 

UNCHARTED VVATERS. 395,- 

WINGS II . 295,- 

WWF. 295,- 


SUPER NINTENDO USA 


PELKKÄ KASETTI: 

FINAL FIGHT. 165,- 






































































































































vaihto 

pörssi 


0600 - 9-2001 

ark. 9-20, la 10-15 

CD32 

GAMEBOY 

JAGUAR 

LYNX 

MEGADRIVE 
NINTENDO 
SUPER NINTENDO 
3DO 


KRUSTVS FUN HOUSE. 165,- 

STREET FIGHTER II + OHJEET.. 175,- 
SUPER OFF ROAD . 165,- 


SUPER NINTENDO PAL: 


BLAZING SKIES . 295,- 

DRAGON'S LAIR. 325,- 

JOE & MAC CAVEMAN NINJA ... 325,- 

KING ARTHURS WORLD. 395,- 

KRUSTVS SUPER FUN HOUSE 345,- 

LOST VIKINGS . 325,- 

SMASH TV. 345,- 

SUPER ADVENTURE ISLAND ... 295,- 

SUPER KICKOFF. 375,- 

SUPER R-TYPE. 295,- 

TOP GEAR . 345,- 

UN SQUADRON. 295,- 


QUANTUM . 175,- 

RESCUE: EMBASSY MISSION . 195,- 

SHADOWGATE . 195,- 

SHATTERHAND USA. 145,- 

SIDE POCKET . 195,- 

SILENT SERVICE USA. 195,- 

SKI OR DIE. 175,- 

SOLSTICE. 195,- 

SOLOMON'S KEY. 175,- 

SPIRITUAL. 175,- 

SPY VS SPY. 195,- 

STAR TROPICS. 199,- 

STAR WARS. 199,- 

SUPER OFF ROAD . 195,- 

SWORDS & SERPENTS. 145,- 

TALESPIN . 245,- 

TENNIS. 145,- 

TIGER-HELI . 175,- 

TIME& LORD. 175,- 

TO THE EARTH. 145,- 

TRACK & FIELD BARCELONA ... 195,- 
TRICK SHOOTING. 175,- 



ADDAMS FAMILY. 195,- 

ADVENT. IN MAGIC KINGDOM . 195,- 

BATMAN. 125,- 

BIG FOOT. 17 

BLASTER MASTER. 1 

CASTLEVANIA . 1 

CASTLEVANIA II. 175,- 

CHESSMASTER. 175,- 

DEFENDER OF THE CROWN .... 145,- 

FAXANADU. 195,- 

FESTERS QUEST. 195,- 

FIGHTING GOLF. 145,- 

FLIGHT OF THE INTRUDER USA 245,- 

FRIDÄY THE 13TH . 175,- 

GAUNTLET II . 175,- 

GOLD MEDAL CHALL. '92 USA 245,- 

GREMLINS 2 . 225,- 

GUM SHOE. 145,- 

GUN SMOKE. 175,- 

HOGAN'S ALLEY . 125,- 

JACKIE CHAN'S USA. 175,- 

JOURNEY TO SILIUS. 145,- 

KICKOFF. 195,- 

MAGIC DARTS USA . 195,- 

METAL GEAR . 195,- tvlsät 

NORTH & SOUTH . 195,- 

PUZZNIC . 175,- 

PUNCH-OUT. 175,- 

PIRATES USA. 175,- 


NINTENDO 8-BITTINEN: 
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Tarkista pelien hinnat soittamalla: 0600-9-2001 


VVIZARDS & VVARRIORS I 

WORLD CUP. 

WWF II . 


... 145,- 

TRACK & FIELD. 

. 145,- 

... 175,- 

TURTLES 1 . 

. 95, 

... 199,- 

TURTLES II . 

. 125,- 

... 175,- 

WORLD CUP. 

. 145,- 

... 225,- 

WWF II . 

. 165,- 


NINTENDO GAMEBOY: 


ATOMIC PUNK.. 
BALLOON KID .. 
BATTLETOADS . 
BATMAN. 


.. 99,- 
125,- 
145,- 
.. 99,- 


BOXXLE. 125,- 

BUBBLE BOBBLE . 145,- 

BUGS BUNNY. 125,- 

BURAI FIGHTER. 125,- 

CASTLEVANIA . 145,- 

CHASE H.Q. 145,- 

CHESSMASTER. 95,- 

DEAD HEAT SCRAMBLE. 125,- 

DOUBLE DRAGON I . 125,- 

DOUBLE DRAGON II . 145,- 

DOUBLE DRAGON III. 125,- 

DR. FRANKEN. 125,- 

DR. MARIO. 145,- 

F-l RACE + 4 PLAYER ADAPTER 145,- 

FLASH. 145,- 

FORTRESS OF FEAR . 125,- 

GOLF. 95,- 

HIGH STAKES GAMBLING . 145,- 

KID ICARUS. 145,- 

KLAX. 125,- 

KWIRK. 125,- 

MARBLE MADNESS. 125,- 

MICKEY'S DANGEROUS CHASE 165,- 

MOTOCROSS MANIACS. 145,- 

NAVY SEALS. 145,- 

RADAR MISSION. 145,- 

REVENGE OF GATOR . 125,- 

ROLAN'S CURSE. 145,- 

ROLAN'S CURSE 2. 125,- 

SIDE POCKET . 165,- 

SIMPSONS II . 165,- 

SKATE OR DIE: BAD'N RAD. 125,- 

SOCCER MANIA. 145,- 

SOLAR STRIKER. 125,- 

■ TENNIS. 125,- 

TERMINATOR 2: JUDGM. DAY .. 165,- 
TINY TOONS. 165,- 


LYNX: 

BILL & TEDS.;.... 

. 100,- 

CHIPS CHALLENGE . 

. 100,- 

GATES OF ZENDOCON. 

. 80,- 

NINJA GAIDEN . 

. 100,- 

PAPERBOY. 

. 80,- 

ROADBLASTERS . 

. 100,- 

ROBOTRON . 

. 100,- 

SLIME WORLD. 

. 100,- 

SWITCHBLADE II . 

. 125,- 

ZARLOR MERCENARY. 

. 80,- 

NEO GEO: 

BLUE'S JOURNEY. 

. 745,- 


Lisäksi on 
myös 
Amiga 
500 version 

Supra 
Turbo 28 

hintaan 


FATAL FURY 2 . 

MAGICIAN LORD ... 
TOP PLAYER GOLF. 


, 945,- 
395,- 
595,- 



Ostamme ja vaihdamme 
käytettyjä konsoli¬ 
pelejä! 

Soita ja kysy hyvitystä! 
Puh - nro: 0600-9-2001 

Puhelun hinta 5.30 mk+ppm/min. 












































































Peli- 

vinkit 

Toimi näin: 

- valitse pelit, joihin 
haluat kuulla vinkkejä 

- soita numeroon 
0700-9-2001 

- valitse valikko 1 ja syö¬ 
tä pelin nimen perässä 
oleva koodinumero 
kuulemiesi ohjeiden 
mukaan. 

Voit kuunnella päivitetyn 
vinkkilistan joka maanan¬ 
tai valikosta 1. 

Kaikki 0700-9-2001 pal¬ 
velut 4.50 mk+ppm/min. 


1 

pelivinkit 

o 

omat 

Li 

pelivinkit 

1 

3 

kilpailu 

n 

tuote¬ 

4 

luettelo 


Megadrive: 


ALIEN 3 (GAME GENIE).1047 

ALIEN STORM.1004 

ALISIA DRAGOON.1005 

ALTERED BEAST.1006 

ANOTHER WORLD.1007 

ARCUS ODYSSEY.1008 

ARNOLD PALMER T. GOLF.1009 

ARR0W FLASH.1010 

ASSAULT SUIT LEYNOS .1011 

AXIS FZ.1012 

BACK TO THE FUTURE 3.1013 

BATMAN.1014 

BATMAN RETURNS (AR).1000 

BATTLE GOLFER.1015 

BATTLE SQUADRON .1016 

BULLS VS LAKERS.1017 

BURNING FORCE.1018 

CASTLE OF ILLUSION .1019 

CENTURION.1020 

CHAKAN.1021 

CURSE.1022 

CYPERBALL.1023 

DANGEROUS SEED .1024 

DESERT STRIKE.1025 

DJ BOY .1026 

DRAGONS FURY.1027 

DYNAMITE DUKE.1028 

E.A. HOCKEY.1029 

E.S.W.A.T:.1032 

ECCO THE DOLPHIN.1030 

ELEMENTAL MASTER.1031 

F-l GRAND PRIX.1034 

F-22 INTERCEPTOR .1035 

Fl-CIRCUS.1033 

FAERY TALE ADVENTURE .1036 

FANTASIA.1037 

FATMAN .1038 

FIGHTING MASTERS.1039 

FIN AL BL0W.1040 

FIRE SHARK .1042 

FORGOTTEN W0RLDS .1043 

FREE FIGHT.1041 

GADGET TWINS.1044 

GAIN GROUND.1045 

GALAHAD .1046 

GHOULS'N' GHOSTS.1048 

GOLDEN AXE .1049 

GOLDEN AXE 2.1050 

GRANADA.1051 

GYNOUG .1052 

HARD DRIVIN'. 1053 

HELLFIRE .1055 

HERZOG ZWEI .1054 

HUMANS.1057 

IMMORTAL .i056 

INSECTOR X.1059 

JAMES POND 2 - ROBOCOD ... 1061 
JAMES "BUSTER" DOUGLAS B 1060 

JEWEL MASTER . 1062 

JOE MONTANA 2.1064 

JOE MONTANA FOOTBALL.1063 

JOHN MADDEN '92.1065 

KID CHAMELEON .1066 

KING'S BOUNTY.1067 


KLAX.1068 

KRUSTY'S FUNHOUSE.1069 

LAKERS VS CELTICS.1070 

LAST BATTLE.1071 

LHX ATTACK CHOPPER .1124 

LHX ATTACK CHOPPER .1125 

LHX ATTACK CHOPPER .1126 

LOTUS TURBO CHALLENGE.1072 

M-l ABRAMS BATTLE TANK.1073 

MARBLE MADNESS.1074 

MARVEL LAND.1075 

MASTER OF MONSTERS.1076 

MERCS .1077 

MIDNIGHT RESISTANCE.1078 

MIKE DITKA POWER FOOT.1079 

MUHAMMAD ALI'S BOXING.1003 

NEW ZEALAND STORY.1080 

NHL PA 93 . 1081 

NIGHT TRAP (SEGA CD).1058 

ONSLAUGHT.1082 

OUT RUN.1083 

PGATOUR GOLF.1084 

PHANTASY STAR 2.1085 

PHELIOS .1086 

PIT FIGHTER .1087 

POPULOUS.1088 

POWERBALL.1089 

QUACKSHOT.1090 

RAINBOW ISLAND .1091 

RAMBO 3.1092 

RBI 3.1093 

REVENGE OF SHINOBI.1094 

RINGSIDE ANGEL.1095 

ROAD RASH.1096 

ROAD RASH 2.1097 

ROBOCOD.1098 

ROLLING THUNDER 2.1099 

ROLO TO THE RESCUE .1100 

ROLO TO THE RESCUE .1101 

SAINT SWORD.1102 

SHADOW BLASTER.1103 

SHINING IN THE DARKNESS ... 1104 

SMASH TV.1105 

SONIC 2.1106 

SONIC 2 (AR).1001 

SONIC THE HEDGEHOG.1107 

SPACE HARRIER 2.1108 

SPACE INVANDERS '90.1109 

SPEEDBALL 2.1110 

SPEEDBALL 2.1111 

SPIDER-MAN.1112 

SPLATTERHOUSE 2.1113 

STORMLORD .1114 

STREETS OF RAGE.1115 

STRIDER .1116 

SUPER FANTASY ZONE.1118 

SUPER LEAGUE BASEBALL .1117 

SUPER THUNDERBLADE.1119 

TAZMANIA .1121 

TERMINATOR 2 - ARCADE . 1120 

THUNDERFORCE 4.1122 

UNIVERSAL SOLDIER.1123 

WORLD OF ILLUSION.1002 
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PC 


AMIGA 


A-10TANK KILLER.1186 

ACES OF THE GREAT WAR.1187 

ACES OF THE PASIFIC.1188 

ANOTHER WORLD .1189 

ARKANOID.1190 

BABY JO.1191 

BARD'S TALE III . 1192 

BART VS THE SPACE MUT.1193 

BATMAN. 1194 

BATTLE ISLE.1196 

BATTLEHAWKS 1942.1195 

BLUES BROTHERS.1197 

BSS JANE SEYMOR.1198 

BUDOKAN . 1199 

CARRIER COMMAND.1200 

CIVILIZATION .1201 

COMMANDER KEEN .1202 

CRAZY CARS 2 .1203 

DEFENDER OF THE CROWN .... 1204 

DRAGONS LAIR.1205 

DUKE NUKEM.1206 

DUNGEON MASTER.1207 

DYNA BLATERS.1250 

ELF.1208 

ELITE.1209 

ELITE PLUS .1210 

ELVIRA: THE ARCADE GA.1211 

EPIC .1213 

EYE OF THE BEHOLDER 2.1212 

F-117A NIGHTHAWK.1214 

F-15 STRIKE EAGLE 2.1215 

F-19 STEALTH FIGHTER.1216 

F-29 RETALIATOR .1217 

FALCON AT.1218 

FANTASY WORLD DIZZY.1219 

FIGHTER BOMBER.1220 

GATEWAY TO S. FRONTIER .1221 

GOBLIINS.1222 

GODS .1223 

GOLDEN AXE.1224 

GUNSHIP 2000. 1225 

HARD DRIVIN'.1227 

HARE RAISING HAVOC.1226 

HELTER SKELTER . 1228 

HYPERSPEED . 1229 

IMMORTAL .1230 

INDIANA JONES LAST CR.1231 

JETFIGHTER 2.1232 

JIMMY WHITE SNOOKER.1233 

LASER SQUAD.1234 

LHX ATTACK CHOPPER .1235 

LIGHTSPEED.1236 

LINKS .1237 

LOGICAL.1238 

LOOM .1239 

MAGIC POCKETS.1240 

MANAGER . 1241 

MARIO ANDREHTS.1242 

MEGA LO MANIA.1243 

MIG-29. 1244 

. MIG-29 SUPER FULLCRUM .1245 

MIGHT AND MAGIC III.1246 

NIGHTSHIFT.1247 

OPERATION WOLF.1248 


PASIFIC ISLANDS .1249 

PGATOUR GOLF.1252 

PIPEMANIA.1253 

POPULOS.1254 

PREHISTORIK.1255 

PRINCE OF PERSIA.1256 

PUSH OVER.1257 

PUZZNIK.1258 

RAILROAD TYCOON.1259 

RAMPART.1260 

RED PARON.1261 

RICK DANGEROUS .1262 

RISKY WOODS.1251 

ROBOCOP . 1263 

ROCK'N ROLL.1265 

ROCKETEER .1264 

SECRET WEAPONS.1266 

SI M CITY.1267 

SPACE ACE.1268 

SPACE QUEST II.1269 

SPACE QUEST III .1270 

SPACE QUEST IV.1271 

STELLAR 7 .1272 

TEENAGE MUTANTS TURTLES . 1276 

TERMINATOR 2.1273 

TEST DRIVE 3.1274 

THEIR FINEST HOUR.1275 

TWILIGHT 2000.1277 

ULTIMA VI.1278 

ULTIMA VII.1279 

VIKING CHILD PROPHECY.1280 

VIRUS.1281 

WING COMMANDER .1282 

WING COMMANDER II .1283 

WOLFFENSTEIN 3D .1284 

WWF WRESTLEMANIA.1285 

XENON 2 MEGABLAST.1286 

ZANY GOLF.1287 


AGONY.1288 

ALIEN BREED SPECIAL ED.1289 

AQUAVENTURA.1290 

CHAMPIONSHIP MANAGER .1292 

CHAOS ENGINE .1291 

DOJO DAN.1293 

DYNABLASTER.1294 

EPIC .1296 

FIRE FORCE.1297 

FORMULA 1 GP.1295 

GAMES ESPANA 92.1298 

GOBLIINS.1299 

JAGUAR XJ 220 . 1300 

JOHN MADDEN.1301 

LETHAL WEAPON .1302 

MANAGER . 1303 

MONKEY ISLAND II.1304 

ORK.1305 

PINBALL FANTASIES.1306 

PREMIERE.1307 

PUSH OVER (TASOT 1-49). 1308 

PUSH OVER (TASOT 50-100)... 1309 

RAILROAD TYCOON.>.... 1310 

STREET FIGHTER 2 .1311 

ZOOL.1313 

Gameboy 

BATMAN II.1127 

DR. FRANKEN.1129 

FACEBALL 2000 . 1128 

KIRBY'S DREAMLAND .1130 

MYSTERIUM.1132 

PIT FIGHTER .1133 

ROGER RABBIT.1134 

SUPER MARIO LAND 2 .1131 

TURTLES: FALL F. CLAN.1135 

ULTIMA RUNES OF VIRTUE.1136 











































































































































Peli- 

vinkit 


Super Nintendo 


ADDAMS FAMILY. 1137 

ARCANA.1157 

BATTLE CLASH.1139 

BOMBUZAL.1140 

CAL RIPKEN JR .1142 

DARIUS TWIN .1143 

DARIUS TWIN .1158 

DESERT STRIKE.1144 

DINOSAURS .1145 

DRAGONS LAIR.1147 

EARTH DEFENCE FORCE.1160 

F 1 EXHAUST HEAT .1148 

F-l RACE OF CHAMPIONS.1159 

FINAL FIGHT .1149 

GRADIUS III .1150 

HOOK .1151 

JAMES BOND JR.1152 

JOE & MAC.1153 

JOHN MADDEN 93.1154 

KABLOOEY (TASOT 1-50) .1155 

KABLOOEY (TASOT 51-90) .1156 

KRUSTY'S FUNHOUSE.1168 

MAGIC SVVORD.1161 

MICKEY MOUSE.1170 

ON THE BALL. 1162 

OUT OF THIS WORLD.1171 

PRINCE OF PERSIA.1172 

PUSH OVER (TASOT 1-49).1173 

PUSH OVER (TASOT 50-100)... 1174 

RAMPART. 1175 

RIVALTURF .1163 

ROBOCOP III.1176 

SIM CITY.1177 

SMART BALL .1164 

SMASH TV.1178 

SUPER ADVENTURE ISLAND ... 1138 
SUPER ADVENTURE ISLAND ... 1180 

SUPER BUSTER BROS.1141 

SUPER DOUBLE DRAGON .1146 

SUPER MARIO KART.1169 

SUPER R-TYPE.1181 

SUPER STAR WARS.1179 

THUNDER SPIRITS .1165 

TINYTOONS.1182 

TOP GEAR .1183 

TURTLES IV.1184 

ULTRAMAN . 1167 

UNIVERSAL SOLDIER.1166 

WINGS 2.1185 


Tekniikka 
tutuksi! 
Call Com 

0600-9-2001 

CalICom 0600-3-2001 
palvelut 5.30 mk+ppm/min. 




Jos pelisi ei 
kulje. CalICom 
0600 - 9-2001 
tekninen tuki¬ 
palvelu neuvoo 
henkilö¬ 
kohtaisesti. 
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Datel on julkaissut 
kauan odotetun Action 
Replay:n PC-tietokoneille. 
Tällä monitoimikortilla saat 
peleihin enemmän elämiä, 
energiaa, aseita ym. Lisäksi 
voit tallettaa pelin halua¬ 
maasi kohtaan, hidastaa 
pelin tempoa ja tutkia onko 
koneessasi viruksia. Ja 
mikä parasta kortti ei käy¬ 
tä tietokoneen omaa muis¬ 
tia kuin 1 KB. 


Amigan CD 32M 

on vihdoin saatavana 
MPEG-adapteri, jonka avul¬ 
la voit katsoa CD 32:lla ta¬ 
vallisen kokoisilla CD-levyil- 
lä olevia elokuvia ja musiik¬ 
kivideoita. 


Super Nintendol¬ 
le on julkaistu ohjelmoi¬ 
tava Universal Adapteri, 
jolla saat sekä nykyiset 
että myös tulevat amerik¬ 
kalaiset ja aasialaiset pelit 
toimimaan eurooppalaises¬ 
sa Super Nintendossa. 
Adapteri on suunniteltu si¬ 
ten, että mikäli pelitalot 
muuttavat pelien koodauk¬ 
sia, niin saat pelit toimi¬ 
maan syöttämällä oikean 
koodin adapterin valikossa. 



Yhdysvalloissa 
myönnettiin viime vuonna eni¬ 
ten patentteja IBM:lle. Ensim¬ 
mäistä kertaa kahdeksaan 
vuoteen amerikkalainen yritys 
oli listan kärjessä. IBM:lle 
myönnettiin 1088 patenttia. 
Listan kärkeen ylsivät myös 
Toshiba, Cannon ja Eastman 
Kodak. 


Intelin uudet, 100 MHz:n 
486 prosessorit tulevat mark¬ 
kinoille huhtikuussa. Kone on 
lähes yhtä nopea kuin 60 MHz 
Pentium. 


Aldukselta markki¬ 
noille Photostyler 2.0. 
Uutuutena parantuneet 
kuvan käsittelytoimin¬ 
not ja joustavampi käyt- 
tömukavuus. Photostyler 
on ainoa markkinoilla oleva 
ohjelma, jossa on värinkäsitte- 
lyjärjestelmä täysin integroitu¬ 
neena. 


Super Nintendo 

faneille on luvassa tuntuva pa¬ 
rannus peliin. Uudella Game 
Mage-lisälaitteella tuot peli¬ 
hahmoosi uutta potkua, aseita 
ja lisää elämiä. 

Peli helpottuu ja viimetippa- 
kuolemat jäävät vähemmälle. 


Video-CD tekee 
vaikuttavaa tuloaan. 
Lähiaikoina video-CD- 
levyille on tulossa bii- 
suja mm. Queenilta, 
David Bovvielta, Pink 
Floydiltaja linaTurne- 
rilta! 


ULTIMA Vili: 
Pagan ilmestyy millä 
hetkellä hyvänsä. 
Odottakaa.... 
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Sei# 

raa- 


Arvosteluista mm. 

Elder Scrolls PC 
Dragonsphere CD-ROM 
Glohal Domination AMIGA 



Mi 

MMM m 


Ultima Vili otetaan käsittelyyn, mikäli 
se julkaistaan ajoissa. Arvostelu ei nimeä 
kumarra, vaan hyökkää asian ytimeen. 

T. Pajari tilittää tuntojaan. Rooli & Strategia 
pureutuu strategiapelien sydämeen ja Uutta 
& Ihmeellistä pitää lukijat hereillä. 

Uutisnälkään oma herkkupalansa. 


Kun opetat kissasi pelaamaan, 
kuka jahtaa hiiret? 

Teksti: Janne Rintamäki, Haapala 















Soittaminen on nopeaa, 
kupongilla tilaaminen maksutonta. 


Nopeat puhelintilaukset 

Nopein tapa tilata tietokonepelejä ja oheislait¬ 
teita on puhelimitse. Com 2001 Oy:n tilaus- 
päivystys toimii maanantaista perjantaihin 
klo 9-20 ja lauantaisin klo 10-15 numerossa 
0600-9-2001. Puhelun hinta on 5.30 mk+ppm/ 
min. 

Edulliset kuponkitilaukset 


Omat pelivinkit! 

0700-9-2001 numeroon voit jättää omat peli- 
vinkkisi. Parhaat vinkit palkitaan peleillä joka 
kuukausi. 

Numerossa 0700-9-2001 pyörii myös kil¬ 
pailu, johon voi osallistua ilmoittamalla auto¬ 
maatille nimi-ja osoitetietonsa. Numerosta 
0700-9-2001 voit tilata myös Com 2001 Oy:n 
uusimman tuotekuvaston. 



Jokaisessa ComClub lehdessä on tilauskupon- 
ki, jonka postimaksusta huolehtii Com 2001 
Oy. Tilaukset käsitellään kuponkien saapumis¬ 
järjestyksessä. 

CalICom -puhelin palvelee asiakkaitaan 
numerossa 0700-9-2001 ympäri vuorokauden. 
Numerosta saa mm. pelivinkit tässä lehdessä 
julkaistuihin pelilistoihin. 


CalICom 
0600-9-2001 
vain 

5,30 mk+ppm/min! 


Kaikki CalICom 
0700-9-2001 
palvelut 4,50 mk+ppm/min! 




Kun tuot kaverisi 
ComClubin jäseneksi, 
saat yllätyslahjan! 

Lue sivut 50-51. 


2001 

PL 536 
90101 OULU 
Puh. 0600-9-2001 
Fax 981-33 77 22 

Vastaus lähetys 
90100/537 


Vastaan¬ 

ottaja 

maksaa 

posti¬ 

maksun 


□ Olen ComClubin vakiojäsen. □ Kaverini haluaa myös liittyä jäseneksi ja täyttää uuden jäsenen tiedot. 
Minulla on □ Amiga, □ PC, □ Megadrive, □ Gameboy, □ Nintendo, 

□ Super Nintendo, mikä muu?_ 

Tdaan seuraavat tuotteet: (muista mainita koneesi!) 


Toimitus postiennakolla tai jos haluat maksaa Visa-, OK-, Eurocard- tai 
Mastercard-korteilla, täytä numero-ja voimassaolokentät. 










/ 

/ 


Voimassa 

Tilaaja:_ 

Osoite:_ 

Postinumero:_Postitoimipaikka:_ 

Puhelin:_/_Allekirjoitus:_ 

(Jos tilaaja alle 18-vuotias, holhoojan allekirjoitus) 

UUSI JÄSEN TÄYTTÄÄ 

□ Liityn ComClubin jäseneksi tilaamalla 12 kertaa vuodessa ilmestyvän asialtaslehden uuden jäsenen 6 kk:n liittymis- 
etuna 99,-, jonka jälkeen tilaus jatkuu automaattisesti säästötilauksena 249,-/vuosi haluamani ajan. 

Minulla on □ Amiga, □ PC, □ Megadrive, □ Gameboy, □ Nintendo, 

□ Super Nintendo, mikä muu?_ 

Tdaan seuraavat tuotteet: (muista mainita koneesi!) 


Toimitus postiennakolla tai jos haluat maksaa Visa-, OK-, Eurocard- tai 
Mastercard-korteilla, täytä numero-ja voimassaolokentät. 










/ 

/ 


Voimassa 


Tilaaja:_ 

Osoite:_ 

Postinumero:_ 

Puhelin:_/ 



Postitoimipaikka:_ 

Allekirjoitus:_ 

(Jos tilaaja alle 18-vuotias, holhoojan allekirjoitus) 


CC9404 


i 


Leikkaa irti ja postita koko kuponki. 





















































































